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Jede Hauptversion von EliteCAD AR bestand neben zahlreichen Erweiterungen und Verbesserungen immer
aus einem zentralen Thema (Eigenschaftsleisten, Handles und Gripper, mehrschichtige Architekturobjekte
etc.). Die aktuelle Version 14 enthélt dieses Mal sogar zwei groRe Schwerpunkte:

Mit der durchgangigen Unterstiitzung von Umbauplanungsprojekten von der Konstruktion bis zur
Planerstellung, den Reports und den Schnittstellen setzt EliteCAD wieder einen Meilenstein in der
Architekturplanung. Die Umsetzung der Umbauplanung in EliteCAD ist einfach zu bedienen und liefert
trotzdem einen hohen Detailierungsgrad.

Zusatzlich erwartet Sie eine Echtzeitvisualisierung ihres BIM Modells mit beeindruckenden Effekten
(Echtzeitreflexionen, Echtzeit-Bumpmap, animiertes Gras, animiertes Wasser, 360° Skybox u.v.m.),
natdrlich auch als hochaufgel6stes Bild oder Video. Durch die virtuelle Realitadt erhalten Sie nie dagewesene
Prasentationsmoglichkeiten vor ihren Kunden, welche durch zahlreiche Eingabegerate wie Gamepads, 3D-
Mause, Gestensteuerung und VR Brillen (Oculus Rift) spielerisch einfach und mit einem garantiert
bleibenden Eindruck von Hand gehen. Durch die direkte Umsetzung in EliteCAD sind das Austauschen von
Oberflichen und Bibliotheksteilen sowie Anderungen des Modells jederzeit und ohne Wartezeit méglich —
die Plane bleiben immer aktuell.

Unabhangig von den beiden Hauptthemen wurden zahlreiche neue Funktionen hinzugefiigt, bestehende
Ablaufe vereinfacht und zahlreiche Optimierungen bei der Performance realisiert. In Summe stecken liber
200 neue Features in EliteCAD AR14 — es ist die umfangreichste Version, die jemals umgesetzt wurde.

Das Team von EliteCAD wiinscht viel Freude, Spal} und Erfolg beim Kennenlernen und beim Einsatz der
neuen Version.
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Umbauplanung — Projekt Time Machine

Uberblick
Die Umbauplanung ist mit EliteCAD AR14 nun durchgangig und
intelligent in 2D und 3D moglich. Die Darstellung der Zustande
Abbruch, Bestand und Neubau ist vom 3D Modell bis hin
zu den Planen frei konfigurierbar. Alle Projektzustande

sind gleichzeitig vorhanden und kénnen auf
Knopfdruck ein- bzw. ausgeblendet werden. Die
Klassifizierung erfolgt auf Bauteilebene
ohne dabei z.B. Layer verwenden zu
mussen.

Zahlreiche Funktionen in der Konstruktion nutzen
diese Zustandsinformation und erledigen bis dato
manuelle Aufgaben automatisch (z.B. das SchlieBen einer
Wandoffnung beim Setzen eines Fensters auf Abbruch). Dies
erspart wertvolle Arbeitszeit. Mehr Information im Modell fiihrt
auch zu mehr Sicherheit in der Planung, so bezieht sich z.B. die
automatische Vermalung nur auf sinnvolle Kombinationen von
Zustanden.

Plane, Ansichten und Schnitte beriicksichtigen selbstverstandlich die gewlinschten Zustande und liefern
somit ohne Mehraufwand eine normgerechte Darstellung von Abbruch/Neubau Projekten.

Die vollintegrierte Umbauplanung in

EliteCAD unterstiitzt den Anwender
WOHNZIMMER ] nicht nur in der 3D MOde”ierUng und

Laminal

Zeichnungsausfertigung, sondern auch
bei der Auswertung von Massen und
Mengen sowie beim Erstellen von
Reports aus den  gewilinschten

Projektzustanden.
%\’ WEG IE?S;I.MTMER
i - o N Im BIM Prozess ist die Weitergabe der
E A 2 A . . .. g .
A A Statusinformation Uber die

Schnittstellen gewahrleistet.

Die Visualisierung der Umbauplanung in einer Virtual Reality Umgebung zeigt in eindrucksvollster Weise,
wie sich ein Gebdude verandert.

Grundlagen

Der Name Time Machine steht flr die zeitlichen Zustdnde in einem Umbauplanungsprojekt. Gewisse Teile
gehoren zum Bestand, gewisse Teile zahlen zum Abbruch und manche Objekte sind Bestandteil vom
Neubau. Dariber hinaus gibt es den Zustand unbekannt.
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Fiir die Arbeit mit diesen | optionen - Arbeitsparameter - Architekzur X
. . . vt
ZUStanden Ist dle Sg S:;Se?c:emﬂaden Arbeitsparameter Architektur
Umbauplanung zuerst in den £+ Arbeitsparameter Umbauplanung (Abbruch / Bestand / Neubau) verwenden
Optionen zu aktivieren. Erst ‘g Qll_gimem [] Automatische Umbauplanungsobjekte |laut Material erzeugen
~[ Zeichnung
dann sind alle zugehdrigen ~D) Zeichnung (CAD-Stert)
. . Bearbeiten Dachverschneidung sofort erzeugen
Einstellungen  aktiv  oder [ Geodasie _ o
3D Verschneidung mit Schichten sofort erzeugen
sichtbar. Das bedeutet, wenn ~0* Referenzplan/Layer
. -} Architektur
man die Umbauplanung § ,i'-\tusx.o\.rer‘tung ) Update nach Kopieren/Verschieben

nicht nutzt, andert sich nichts
an der bestehenden Arbeitsweise.

Die Umbauplanungszustande sind eine vollig neue Eigenschaft und komplett unabhangig von den Layern.
Es ware zu umstandlich fir jede Variante einen Layer erzeugen zu missen (z.B. ein Layer fir Abbruch-Wand,
ein Layer fir Neubau-Wand oder dhnliches).

Abbruch, Bestand und Neubau sind demnach gleichzeitig in einem Gesamtmodell enthalten. Dieser
Umstand hat verschiedene Anforderungen zufolge, die auch konsequent umgesetzt wurden:

- Die Zustande sollen optisch gut erkennbar sein.

- Gewisse Objekte dirfen sich nicht beeinflussen (z.B. Abbruchwand und Neubauwand dirfen sich
durchdringen, jedoch nicht verschneiden, weil sie nie gleichzeitig existieren).

- Die VermaRung muss wissen, was sinnvoll zusammengehort.

Grafische Darstellung

Stift und Farboptionen

Fur jEden der drei Optionen - Darstellung - Umbauplanung x
UmbauplanungSZUStande 20 S)rst.em " Umbauplanung (Abbruch / Bestand / Neubau)
. . [Z7 Speichern/Laden
glbt es Zwel (] Arbeitsparameter [#] Objekte laut zugeharigem Objektstatus farbig darstellen
Moglichkeiten: Entweder _ ecilunqlbbuch
. .. - - "
erfolgt die Darstellung p ildaufbau e ] Ale | A
A Architektur - 9
nach den bekannten i1 JUmbauplanung] ® & [ A
i H H -l Hilfsmittel Darstellung Bestand
Materialeinstellungen in e ¢
g . (-] Ansichten 2 1IN Al Il a-
den  Darstellungstiefen
o o[ Il & Il A
(d.h. so wie bisher) oder
Darstellung Neubau
die Darstellung erfolgt e
; fg #« Il e | Al [l A~
mit einem reic | ala B
o M =[ M o[ -
konfigurierbaren Satz an
Darste”ungsparametern. EI'WEitEr‘t OK Abbrechen Hilfe

Die Darstellungsparameter werden in den Optionen fiir Abbruch, Bestand und Neubau getrennt
konfiguriert und umfassen die 2D Stiftfarbe, den Linientyp, die Farbe fiir die Linienschraffur, die Farbe der
Fillschraffur und die 3D Farbe.

Textoptionen

IT_' Der Text wird entweder unterstrichen, durchgestrichen, Uberstrichen oder
IR~ T unverandert dargestellt. Zusatzlich gibt es eine Umrandungslinie, eine

Hintergrundfarbe oder eine invertierte Darstellung zur Erh6hung des Kontrasts.
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3D Objekte mit zugeordnetem Visualisierungsmaterial werden mit der eingestellten 3D Farbe (iberlagert,
sodass in der Kombination die Textur trotzdem erkennbar bleibt.

Texturoptionen

Ansichten

Die farbige Darstellung der Umbauplanungsinformation ist pro Ansicht aktivierbar. Zusatzlich ist die farbige
Darstellung in den Optionen generell deaktivierbar.

Korrekte 2D Darstellung von Umbauplanungsobjekten

Die vielseitigen Optionen fir die Darstellung der Zustinde bieten die Moglichkeit 2D Plane mit
Umbauplanungsinformation korrekt zu erstellen. Korrekt bedeutet in diesem Fall landerspezifisch, da sich
die Regeln und Normen von Land zu Land gravierend unterscheiden.

Filter

Aufbaufilter

iEECh“"“""“ Die Umbauplanungszustinde werden Uber ein eigenes Auswahlmeniu auf
ruc

Abbruch + Bestand sichtbar oder unsichtbar gesetzt und gelten in Kombination mit dem aktuellen
Bestand .. . . . . .
Bectand + Neubau Baukdrper-, Geschoss- und Layerfilter. Sinnvolle vorbereitete Kombinationen

Neubau beschleunigen die Auswahl der sichtbaren Objekte, z.B. Abbruch alleine oder
Meubau + Abbruch

Meubau + Abbruch + Bestand Abbruch mit Bestand.

Unbekannt

Keine Einschrinkung m

Der Filter wird ansichtsabhdngig gespeichert, d.h. eine Ansicht kann den
Ausgangszustand, eine andere Ansicht den Endzustand einer Planung darstellen.

Objekte
Architekturobjekte
‘Wand x
T | Hochlochziegel+wD - ::, ') 4 - | [ @[ ‘@ I iz A A 10 Eﬁ'%f’% o~
BT WAND X
Fenster Dotensatz  Hife Bei aktiver Umbauplanung erscheint
ﬁ = }:“:'“”‘EQ“WD V} sowohl in den Eigenschaftsleisten, als auch
Grosen Perameter Verscheu in den groRen Parametermasken ein
T st = = [+ Z |a& R .
T Sy (e | =0 ) P = Auswahlmenii fiir den Objektstatus. Jedes
& C . . . .
5 am . Objekt kann damit sehr einfach einem
l @ Umbauplanungszustand zugeordnet
==
- i - # werden. Selbstverstandlich lasst sich dieser
E:tgw: = Status auch auf andere Objekte vererben.
LN = Jué Schichtgruppe oben v 1 15 | Simmn
Eingabe Schichtgruppe oben v
eI El Rl 77 Bekteidung [a]
OK Abbrechen

3D Objekte, 2D Objekte und Hilfselemente

Auch die Basiselemente kdonnen durchgangig einem Umbauplanungszustand zugeordnet werden. Die
Vergabe erfolgt nach dem gleichen Prinzip, wie bei den Architekturobjekten. Sogar Hilfslinien, Texte, Mal3e,
Pfeile und Schraffuren besitzen diese Statusinformation. Der Filter wirkt auch auf jedes Hilfsobjekt, somit
kann jedes Objekt eindeutig klassifiziert werden.

Messerli Informatik GmbH EliteCAD AR14 — Infos zur neuen Version | 9



Intelligentes Bearbeiten

Offnung automatisch fiillen
ﬂ Objekte, die Offnungen erzeugen (Fenster, Tiiren, Wand- und
Bodendffnungen), kdnnen in einem Umbauplanungsprojekt
geschlossen werden. In der Terminologie der Umbauplanung
bedeutet dies, die Offnung wird auf Abbruch gestellt. Durch diesen
Vorgang erzeugt jedes Offnungsobjekt automatisch eine
Fiilllwand/Fiilldecke zum SchlieRen der Offnung. Die Fiillwand/-decke
erhalt automatisch den Zustand Neubau. Dieser Vorgang ist pro
Objekt (iber einen Schalter deaktivierbar.

Fillwdnde/-decken sind von der Offnung entkoppelbar und kénnen
manuell weiterbearbeitet werden.

Automatische Modellanpassung beim Setzen von
Wandoffnungen

Der umgekehrte Vorgang des SchlieBens von Offnungen ist das
Erstellen von Offnungen. Das Fenster/die Tiir ist hierbei das
Neubauobjekt. Ein Teil der Wand wird bei diesem Vorgang von der
bestehenden Wand herausgelost und bleibt als eigenstidndige
Abbruchwand erhalten.

ELTECAD

Es ist durchaus méglich, dass sich Bereiche, die zu schlieBen sind, mit neuen Offnungen iiberschneiden.

Dazu ein Beispiel: Eine Terassentir wird entfernt - also abgebrochen und an der gleichen Stelle soll ein
breites Fenster gesetzt werden — also ein Neubauobjekt. Ein Teil der Tlr6ffnung bleibt dabei erhalten, denn

Messerli Informatik GmbH EliteCAD AR14 — Infos zur neuen Version
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ein Teilbereich der Wand zum Boden hin wird zugemauert und die Offnung wird seitlich vergréRert. Alle
diese Schritte erledigt EliteCAD mit den bekannten Funktionen automatisch. Die Tur ist lediglich auf
Abbruch zu stellen und eine Fenster mit dem Typ Neubau ist zu setzen — fertig. Die Umbauplanung arbeitet
mit bekannten Funktionen und ohne Zusatzaufwand.

Automatische Modellanpassung beim Setzen von Boden- und Deckenéffnungen

Fir Boden- und Decken6ffnungen gilt das gleiche Prinzip wie bei der Wand. Ein Teil des Bodens bzw. der
Decke wird bei diesem Vorgang vom bestehenden Boden/der Decke herausgeldost und bleibt als
eigenstandiger Boden mit dem Zustand Abbruch erhalten. Auch hier
kdénnen sich Bereiche, die geschlossen bzw. gedffnet werden, teilweise
Uberschneiden.

Logisch verkniipfte Wande
Ein Beispiel fur eine logisch verknlpfte Wand ist eine Bestandswand, die
mit einer neuen Wand fir die Dammung verknipft wird.

Fiir logisch verkniipfte Wande sind eigene Anschlige fiir die Offnungen
moglich.

Automatische Modellanpassung beim Andern von Winden
Ein weiterer typischer Vorgang in der Umbauplanung ist das Teilen von
Wanden, der Abbruch von Wanden oder das Zeichnen von

Neubauwanden. Wande verschneiden sich mit Boden und Dachern und
begrenzen Raume. Bei diesen Aktionen wird darauf geachtet, dass nur
zueinander passende Objekte miteinander verschnitten werden.
Abbruch- und Neubauobjekte beeinflussen sich klarerweise nicht. Z.B. macht die Verschneidung einer

o O
N <
Ay e

Abbruchwand mit einem Neubaudach keinen Sinn.

Verschneidung von zueinander passenden Wéanden
So, wie sich Wandanderungen auf andere Objekte auswirken, achten auch die Wande selbst darauf, dass
sie sich nur mit passenden Wanden verschneiden.

Messerli Informatik GmbH EliteCAD AR14 — Infos zur neuen Version | 11
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Automatische Modellanpassung beim Setzen/Andern von Riumen

Auch die Raume selbst kbdnnen einen
Umbauplanungszustand besitzen. Ein Raum mit
einem bestimmten Zustand hat nur Wechselwirkung
mit sinnvoll passenden Wanden, z.B. ein Abbruch-
Raum mit Bestands- und Abbruch-Wéanden, ein
Neubau-Raum mit Bestands- und Neubau-Wanden.

Das Andern von Winden hat auch Auswirkungen auf
den Raum. Es konnen Raume geteilt oder
zusammengelegt werden. Infolge dessen kdnnen
Abbruchraum und Neubauraum teilweise auf der
gleichen Position liegen. Dies stellt jedoch kein
Problem dar, denn diese beiden Rdume haben
aufeinander keinen Einfluss.

MaBe beriicksichtigen den Status der vermafiten Objekte

Malie spielen eine ganz besondere Rolle in der Umbauplanung. Sie kénnen nicht nur den Status erhalten,
so wie andere Objekte auch, um damit filterbar zu sein und in den entsprechenden Ansichten dargestellt
zu werden, sondern der Status eines Malles definiert auch welche Objekte vermalt werden. Eine
OffnungsvermalRung vom Typ Abbruch ignoriert z.B. Neubauwinde. Das Andern des Zustands eines MalRes
z.B. von Abbruch auf Neubau bewirkt das
sofortige Aktualisieren des Malles und auf
Knopfdruck werden ganz andere Objekt
bericksichtigt.

25

Positionen von manuell verschobenen Offnungsbeschriftungen werden beibehalten

Es liegt auf der Hand, dass Umbaupldne einen dichteren Informationsgehalt besitzen, weil mehrere
Zustinde (ibereinanderliegen. Dadurch kann es erforderlich werden Offnungsbeschriftungen an eine
andere Position zu verschieben. Die gednderte Position bleibt bei Anderungen von Fenstern, Tiiren,
Wandoffnungen und Dachflachenfenstern erhalten.

Tausch von Bibliotheksteilen von Bestand zu Abbruch/Neubau

(] | [Basic2_0s0.¢ - Eﬂ |
Auch Bibliotheksteile besitzen Umbauplanungsinformation und werden, so wie die anderen Objekte, in den
definierten Farben dargestellt. Das Tauschen eines Bibliotheksteils dndert bei aktiver Umbauplanung

automatisch auch dessen Zustand z.B. von Bestand auf Abbruch und setzt das neue Teil auf Neubau.
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Auswertung

p— . Beriicksichtigung des Objektstatus

helada m@w | Der Zustand der Objekte wird bei der Ermittlung der Massen und

‘DEF{E'@ Keine Einschrankung Mengen berlcksichtigt und in der Datenbank gespeichert.
| Abbruch . . . .

b C lgf Abbruch + Bestand Auswertungsfunktionen nehmen Riicksicht auf diesen Zustand.

I E

p k [ Bestand

4 Ho [ Bestand + Neubau Filter laut Objektstatus im Auswertungsmanager

E E Neubau Bei der Analyse der ausgewerteten Objekte bietet der
I+ Meubau + Abbruch

b E|+] Neubau = Abbruch + Bestand Auswertungsmanager groBe Unterstitzung. Ein neuer Statusfilter

K

4 oh [ Unbekannt ermoglich die gezielte Anzeige der Umbauplanungszustiande im

I> ohne Geschoss " Manager.

Filter in Reports
Bei den Reports werden die Objekte auf Wunsch je nach Status getrennt ausgegeben.

Export

3DPDF, U3D, SketChUp o 3D mit welcher Modellstruktur erzeugen?
Beim Export wird die Umbauplanungsinformation als eigene

Gliederungsstufe beriicksichtigt. So entsteht unterhalb der = NurlLayer

GeschoRe eine zusatzliche Hierarchiestufe fir die —> Gebéude, Geschosse, dann Layer

Objektzustande. Der Export ist wahlweise mit oder ohne —» Umbauplanung (Abbruch / Bestand / Neubau)

Farbinformation moglich. —> Umbauplanung (Abbruch / Bestand / Neubau)
mit Farben

Abbrechen

IFC

Beim IFC-Import wird der Objektstatus Gbernommen und beim IFC-Export auch wieder exportiert.
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Visualisierung im Gehenmodus

| Die Zustinde am Anfang und am Ende eines Umbauplanungsprojekts entsprechen den

— Kombinationen , Abbruch/Bestand” und ,Bestand/Neubau”. Beim Gehenmodus (siehe folgendes
Kapitel) kann zwischen diesen beiden Zustandskombinationen auf Knopfdruck gewechselt werden.
Liegt dieser Schalter auf einer der Controller-Tasten, so ist damit ein besonders eindrucksvoller

Wechsel zwischen den Zustdanden vorher und nachher auch in einer Virtual Reality Umgebung maoglich.
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Echtzeitvisualisierung - Virtual Reality

BIM-Visualisierung im Uberblick
EliteCAD AR14 bietet Ihnen eine Echtzeitvisualisierung lhres BIM Modells mit beeindruckenden grafischen
Effekten (Reflexionen, Bumpmap, animiertes Gras und Wasser, Skymaps etc.).

Im neuen Gehenmodus erkunden Sie gemeinsam mit lhren Kunden das Bauvorhaben in einer realistischen
Visualisierung und nutzen dabei intuitiv bekannte Eingabegeradte wie den Controller einer Playstation®.
Mittels einer VR Brille tauchen Sie direkt in die virtuelle Realitat ein und befinden sich plotzlich inmitten des
Modells. Eindrucksvoller lasst sich lhr virtuelles Modell derzeit nicht prasentieren. Bei einem
Umbauplanungsprojekt wechseln Sie auf Knopfdruck zwischen den einzelnen Projektzustanden hin und
her. Ein direkter Vergleich zwischen vorher und nachher ist die beste Hilfe fiir den Bauherrn um
kostenglinstig Entscheidungen treffen zu kénnen.

Fir alle diese Funktionen ist kein Export in ein Zusatzprogramm notwendig, das Modell bleibt jederzeit
manipulierbar. Auch samtliche Plane sind stets aktuell und Sie haben immer die 100%ige Kontrolle.
Anderungen von Oberfliche oder von Bibliotheksteilen sind sofort und natiirlich auch interaktiv
durchfihrbar, lange Wartezeiten fiir externe Renderings fallen weg.

Auf Wunsch erzeugen Sie hochauflésende Bilder - bis zu 16K! - in Sekundenschnelle auf Knopfdruck, auch
360° Panoramen sind kein Problem.

Ihre Rundgange sind als intelligenter Kameraweg speicherbar und jederzeit als Video (auch 360°) mit
samtlichen grafischen Effekten exportierbar.
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Gehenmodus

Kameramodi

EliteCAD unterstitzt nun zwei verschiedene Kameramodi. Grundsatzlich wird das Auge des m ﬁﬁ,
Betrachters als Kameraposition bezeichnet. Der einzige verwendete Bewegungsmodus war der ¢
Drehen/Bewegen-Modus. Dabei wird das Modell vor dem
Betrachter verschoben oder gedreht. Zoomen dndert lediglich den
Offnungswinkel der Kamera — der Abstand zum Modell blieb dabei
immer unverdandert.

Im Gegensatz dazu adndert der Gehenmodus die Position der
Kamera und man bewegt sich durch das Modell. Das Andern der Position wird auf mehrere Arten durch
verschiedene Eingabegerdte ermdoglicht. Die Darstellung des Modells im Gehenmodus ist nur in der
perspektivischen Darstellung sinnvoll.

Gamepads

Gamepads sind die bevorzugte Wahl zur Navigation durch das Modell im
Gehenmodus. Vorkonfigurierte Einstellungen fir die gangigsten
Controller (z.B.: der Playstation 4® und XBox®) erleichtern die
Inbetriebnahme, natirlich sind auch andere handelsiibliche Controller

frei konfigurierbar. Je nach Modelltyp kdnnen die einzelnen Buttons am
Gamepad frei mit EliteCAD-Funktionen oder Schaltern belegt werden, die
Gblicherweise beim Gehenmodus bendétigt werden. Darliber hinaus ist die g™
Sensitivitat der Steuerungsknopfe sehr spezifisch justierbar.

Maus und Tastatur

%Maus

L SR N S _ Auch die Standardeingabegerate wie Maus und Tastatur kénnen
sl | ° | zur Steuerung im Gehenmodus verwendet werden. Sowohl die
=]l e P Tastenbelegung als auch die Maussteuerung kann nach
- personlichen Wiinschen angepasst werden. Die Richtungen

kénnen invertiert werden und auch die Sensitivitat ist variabel.

Statusanzeige
Wihrend des Gehenmodus wird optional eine transparente — Bewegund

Statusanzeige am unteren Rand des Displays eingeblendet. Die ¢} oA

einzelnen Felder geben Hinweis darauf in welchem Zustand man
sich befindet (Kamerafahrt, Pause, Gehen etc.) und welche Optionen aktiv sind (Gravitation,
Kollisionskontrolle etc.).
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Sensitivitat
Geschwindigkeit und Abmessungen
iﬁv MR R S NI S Die Kamera ist sowohl in der Augenhéhe als auch im
—200 sl Offnungswinkel frei einstellbar und ist in der
T $ o wd Sensitivitit bei der linearen Bewegung bzw. bei der

Rotation anpassbar.

Kamerawinkel ibersteuern

Starteinstellungen

Beim Aktivieren des Gehenmodus erleichtern einige Voreinstellungen den komfortablen Start. Auf Wunsch
wird die Shader-Technologie aktiviert, das 360° Panorama eingeblendet,
in die Vollbilddarstellung gewechselt oder eventuell die 3D-Brille & - EQ|m T
aktiviert.

Bewegung

Kollisionskontrolle

Virtuelle Objekte stellen so wie in der realen Welt ein Hindernis dar und lassen sich im Gehenmodus
Qﬁ‘ nicht durchdringen. Das ist auch gut so, sonst wiirde man durch den Boden fallen oder kénnte nicht
eine Treppe hochlaufen. Optional lasst sich die Kollision deaktivieren, dann stellen z.B. Wande keine
Barriere mehr dar und man kann durch Wande hindurch in ein Gebaude gehen.

Bei zwei Arten von Objekten macht es dennoch Sinn, die Kollision trotzdem permanent zu deaktivieren. Das
sind zum einen Fenster, Tiren und Glaselemente durch welche man in einen Raum gelangt und zum
anderen Bluescreen-Objekte, wie z.B. Pflanzen.

Gravitation

Die Gravitation zieht den Betrachter nach unten. Bei aktiver Kollisionskontrolle endet der freie Fall
@ auf der nachsten Flache. Ist keine Flache vorhanden, dann endet der Fall spatestens auf der aktiven
GeschoBhohe.

Fliegen
Ein Deaktivieren der Gravitation bietet die Moglichkeit mit Hilfe der Eingabegerate durch das Modell zu
fliegen.

Geschwindigkeit
-3 Zusatzfunktionen, die man auf die Knopfe des Gamepads legen kann, ermdglichen eine Veranderung

¢ der Bewegung. Man kann unter anderem schneller laufen oder langsam gehen.

Springen
Hindernisse werden bis zu einer einstellbaren Hohe Uberschritten, sollte diese Hohe nicht

pi

ausreichen, gibt es die Moglichkeit zu springen.
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% Ein kleines Fadenkreuz visualisiert den Blickpunkt. Per Knopfdruck aktiviert man die

Teleportieren

Teleportierfunktion und beamt sich sozusagen auf den fokussierten Punkt.

Schnappschuss-Kamera
Eﬁ ZET'” SEI” Ebenfalls per Knopfdruck am Gamepad sind Kamerapositionen (Schnappschuss)
speicherbar. Diese werden der Kameraliste hinzugefiigt. Die Funktionen Kamera vor und
Kamera zuriick wechseln die aktuelle Kameraposition zur ndchsten bzw. vorigen Kamera in der Kameraliste.
Das Wechseln zur neuen Position wird dabei optional animiert dargestellt.

Skymap

360° Hintergrund

Eine Skybox bzw. eine Skymap ist ein Hintergrundbild, das sich automatisch zur Blickrichtung anpasst. Im
Gegensatz zum bisher tblichen statischen Hintergrundbild, welches fir genau eine Kameraposition passt,
ist eine Skymap fir einen 360° Rundumblick geeignet. Dazu sind Himmeldarstellungen bzw.
Landschaftspanoramen geeignet oder man erstellt selbst eine 360° Aufnahme via App oder 360° Kamera
vom Bauplatz und ladt diese in EliteCAD.

Beim Import stehen verschiedene Maoglichkeiten je nach Typ des Bildes zur Verfligung. Skyboxen bestehen
in der Regel aus den 6 Bildern eines Wiirfels, die beim Laden in EliteCAD automatisch oder manuell ihrer
Position zuordenbar sind. Eine Skymap ist ein Panoramabild entweder auf einer Zylinder- oder einer
Kugelflache rund um das Modell.

Das Panorama ist horizontal ausrichtbar, sodass die Orientierung des Modells mit dem Panoramabild in
Ubereinstimmung gebracht werden kann.
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Jede Ansicht kann ihre eigene Skymap besitzen. Eine Skymap wird als Ansichtshintergrund in den

Ansichten

Ansichtsparametern eingestellt. So lasst sich auf Wunsch eine Sommer- oder Winterdarstellung, bzw. eine
unterschiedliche Wettersituation darstellen.

Bei Simulationen mit dem Zeitraffer kann die Skymap auf Wunsch in der Nacht auch abgedunkelt werden.

Shader-Materialdarstellung

Materialeditor mit Shader
Der Materialeditor besitzt nun eine weitere Materialeigenschaft — | Vetrleitor- Animiere vorschay - |
die sogenannten Shader-Effekte. Shader generieren auf einer 3D-
Oberfliche eine Materialdarstellung zur Laufzeit. Auf ebenen
Flachen, die wenig Speicher erfordern, entstehen Oberflachen mit
komplexer Struktur und Tiefenwirkung. Dieser Vorgang findet auf
der Grafikkarte statt und ist daher sehr performant.

Zur Vorschau von Materialen kann im Materialeditor ein groRes
Fenster mit einem animierten Objekt ge6ffnet werden. Die Anzeige
im Vorschaufenster wird ebenfalls mittels Shader berechnet.

Optimierte Shader-Materialeigenschaften

Bestimmte Materialeigenschaften werden bei aktiver Shader-Technologie auf eine neue Art und Weise im
Solidmodus in der OpenGL Ausgabe dargestellt und sorgen somit nicht nur erst im Rendering, sondern in
Echtzeit flr eine neue grafische Qualitat.
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Objekte spiegeln sich prazise auf allen reflektierenden

Reflexionen

Oberflachen, sogar Mehrfachreflexionen werden berechnet.
Auch bewegte oder transparente Oberflichen geben die
Reflexionen wieder.

Glanz
Lichtquellen sorgen fiir beeindruckende Effekte auf glanzenden
Materialien — unter anderem auch auf bewegten

Wasseroberflachen. Darstellbar ist die Oberflachengiite, wie
z.B. rau oder glatt, lackiert, gedlt oder transluzent.

Transparenz, Absorption, Brechung
Auch diese Eigenschaften werden nun in der Echtzeitvisualisierung dargestellt.

Leuchten

Lichtquellen sind in der Visualisierung selbst keine 3D-Objekte. Jene Objekte, die eine Lichtquelle
reprasentieren, z.B. eine Lampe, kdnnen zur realistischen Darstellung mit einem leuchtenden Material
belegt werden.

Bumpmap

Eine Bumpmap ist eine Textur, die Héheninformation reprasentiert. Diese Unebenheit wird auf dem
Material dargestellt, sodass z.B. Plattenfugen, Dachziegel oder raue Oberflachen auf eigentlich ebenen
Flachen sehr plastisch dargestellt werden.

Bewegtes Wasser
Ein spezielles Shader-Material ist Wasser. Fiir die Wasserdarstellung werden mehrere Wellen Gberlagert,
die in ihren Eigenschaften wie Wellenldange und Amplitude konfigurierbar sind. In Summe entsteht, so wie
in der realen Welt, eine bewegte komplexe Wasseroberflaiche, die von ruhig bis stark bewegt,
unterschiedlichste Formen annehmen kann. Fir die einfache Nutzung gibt es vorbereitete
Wassermaterialien.
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Bewegtes Gras

Dreidimensionales Gras zu modellieren ist eine fast unlésbare Aufgabe. Mit dem neuen Shader-Gras gelingt
die Darstellung von Grasern trotzdem im Handumdrehen. Durch die Mischung verschiedener Grasarten,
bzw. Blumen entsteht eine natiirliche Verteilung in der Umgebung. Jede gewahlte Grasart ist separat in der
Hohe skalierbar, auch das Wachstum, abhiangig von der Neigung des Untergrundes ist einstellbar. Uber
Schieberegler wird die Anderung im Modell sofort angezeigt, damit kann die Auswirkung in Echtzeit
kontrolliert werden. Auch flr das Gras gibt es vorbereitete Grasmaterialien.

Das Tipfelchen auf dem i ist ein konfigurierbarer Wind, der die einzelnen Grashalme je nach eingestellter
Windstarke mehr oder weniger sanft bewegt.

Materialeditor </Umgebung/Béden/Rasen+Gras/Gras001> - Shader

Shader Vorher
g /Umgebung/Boden/Rasen el
ﬂ Grundfarbe/Allgemeil Meme Stas X
; 0 Shader Einstellungen
[8= 41 [Ssearcn 9|
Skalierung - Breite a 3 ~
Skalierung - Hohe 029
Neigung o 50
Darstellung 2 Altemierend - gleichseitig
UnregelmaBigkeit a7n Nachher
Verteilung c oo
Verschiebung 2 50,50
Skalierung - Wind Q2
Graseranzahl o4 ‘
Typ <1>
Typ <2>
Typ <3>
Typ <4>
|
v
Torus
< > imi Vorschau
[Erweitert oK Abbrechen | [ Automatisch Aktuslisieren

Automatisches Berechnen von Reflexionen
gﬂ Das Hinzufligen von neuen Objekten zu einer Szene hat unmittelbar Auswirkungen auf die
Darstellung mit Reflexionen. Fiir eine fllssige Ausgabe werden die Echtzeit-Objekt-Reflexionen

beim Aktivieren des Gehenmodus einmal vorberechnet. Ob die Nachberechnung der Reflexionen beim
Hinzufligen von neuen Objekten automatisch passiert oder vom Benutzer ausgeldst werden muss, ist
schaltbar.

Shadermodus
) Der Shadermodus ist eine Zusatzoption fir den Solidmodus. Analog zu den 3D-Kanten kann auch
der Shadermodus optional immer mit dem Solidmodus aktiviert werden. Auch beim Start des

Gehenmodus ist eine automatische Aktivierung des Shadermodus moglich. Die Darstellung mit Shader-
Technologie ist pro Ansicht einstellbar.
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Shader-Effekte
Unabhangig von den Shader-

©
o0
H
o
o

VOVVVo

Materialeigenschaften kdnnen bestimmte

Ambient ~

Effekte auf das ganze Bild angewandt werden.
Manche Effekte sind zum Teil von

Bildbearbeitungsprogrammen  bekannt. In st

ENDC

EliteCAD passieren diese in Echtzeit - wahrend

des Gehens durch das Modell. D ﬁ E: @
M . 4|l!vﬁ|l} Ill‘ll Iﬂlll)‘ M . 4|I}vﬁ|l} I sln Iﬂlll)

| W :
20

Einige Effekte besitzen einen (blichen

. . . | | | ' |
technischen Namen, in der Benutzeroberflache 40 60 80 wo‘

| W

wurde einer verstandlichen Bezeichnung der I | |‘
o 20 40 60 80 100]

Vorzug gegeben, die technische Bezeichnung
wird gegebenenfalls in Klammer angegeben.

[ [
100 80 60 -40 20 0 20 40 60 80 100

»=c v

Bloom L
100 -80 -60  -40 -20 o 20 40 60 80 100

Es sind keine besonderen Vorkenntnisse zur
Nutzung erforderlich. Ein Effekt ist zu
aktivieren und wird mit den Schiebereglern
modifiziert. Das Bild wird sofort aktualisiert und die Auswirkung ist unmittelbar ersichtlich.

[~ Automatisch aktualisieren

Graustufen, Bleistift, Cartoon, Gepunktet
Diese Effekte verandern das gesamte Bild und erzeugen eine eher kiinstlerische Version der Grafikausgabe.

Trotzdem bleibt die Kamera dnderbar und man kann z.B. in Cartoon-Darstellung durch das Modell schreiten.

Filter

Die Tiefenunscharfe, wie aus der Fotografie bekannt, lasst sich in EliteCAD auf verschiedenste Arten
konfigurieren. Die Fokusebene ist dabei in der Tiefe und Starke veranderbar oder sogar im Modell wahlbar.
Mehrere vordefinierte Filter stehen zur Auswahl.
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Der ambiente Schatten (SSAOQ)
verstarkt  in  Innenrdumen die

Realistische Innenraume

Schattenausbildung in Ecken und
Kanten und sorgt flir eine
kontrastreiche Tiefenwahrnehmung,
z.B. bei aufeinandertreffenden
Wanden mit gleicher Farbe.

Weicher Schatten

Wahrend die Sonne in der
Natur einen prazisen
Schattenwurf  erzeugt, st
weicher Schatten (Shadow
Occlusion) in der Realitdt oft
bei ausgedehnten
Lichtquellen zu beobachten.
Auch dieser natirliche Effekt
wird in Echtzeit dargestellt.

Bumpmap Schatten
Bumpmaps sorgen fiir Tiefeneffekte auf Oberflachen. Mit dem zuséatzlichen Schatten fiir Bumpmaps wird
die Natirlichkeit der Oberflache noch mehr verstarkt.
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Licht-Aura-Effekt, Uberbelichtung

T —

Dieser Effekt erzeugt einen Halo Effekt rund um selbstleuchtende Objekte. Die Uberbelichtung betont stark
beleuchtete Objekte.

HDR Effekte
Es stehen verschiedene Varianten zur Erhéhung des Dynamikumfangs zur Verflgung.

Randlicht
Das Randlicht (Rim Light) wird in der Filmproduktion eingesetzt. Eine Lichtquelle hinter der Person im Bild
sorgt flir eine dezente Beleuchtung entlang der Silhouette und einen guten Kontrast mit dem Hintergrund.

Umbauplanungs-Shader
Dieser EliteCAD Spezial-Shader setzt die Farben fir die Darstellung in einem Umbauplanungsprojekt mittels
Shader um.

Erweitertes Bumpmap (Steep Parallax), erweitertes Lichtmodell (Mikro-Facetten), erweiterte
Transparenzberechnung, Gamma-Korrektur, Anti-Aliasing
Bekannte Techniken zur Bildgenerierung wurden durch neueste Algorithmen optimiert und sorgen fiir ein

hochwertiges grafisches Ergebnis.

Stile pro Ansicht
Die gewahlten Effekte sind ansichtsspezifisch einstellbar.
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Level of Detail

Trotz ihrer hohen Performance auf der Grafikkarte konnen komplexe Shader-Effekte Zeit beim Bildaufbau
kosten. Je nach Leistungsfahigkeit der Grafikkarte kann man die Grafikausgabe beeinflussen, indem z.B. der
Detailierungsgrad reduziert wird. Diese Technik ist unter dem Namen Level of Detail bekannt. Ein Beispiel
dafiir ist der Abstand von der Kamera, bis zu welchem der Gras-Shader 3D-Grashalme erzeugen soll.

| ] niedrige Qualitat | | || mittlere Qualitat || £ hohe Qualitdt || || héchste Qualitat

Vier vordefinierte Qualitatsstufen erleichtern die schnelle Einstellung. Bei der Produktion von Bildern oder
Videos sind LOD optional deaktivierbar.

Interagieren

Im Gehenmodus oder in einer Virtual Reality Umgebung kann mit dem Modell interagiert werden ohne auf
die klassische EliteCAD Oberflache umzustellen. Ein kleines Fadenkreuz zeigt im Gehenmodus den
Fokuspunkt an. Der Interaktionsknopf startet je nach fokussiertem Objekt eine der folgenden Aktionen.

Tausch von Skymaps
Uber das neue grafische Menii werden die Skymaps, welche sich im gleichen Materialordner wie die
gewahlte Skymap befinden, mit einem Vorschaubild zur Auswahl angeboten.

Tausch von Material

Uber das neue grafische Menii werden die
Materialien, welche sich im selben
Materialordner befinden, mit einem
Vorschaubild zur Auswahl angeboten. Die
berechneten Effekte, wie Reflexionen
bleiben beim Tausch erhalten oder werden
nachgerechnet.

Tausch von Bibliotheksteilen
Uber das neue grafische Menii werden die
Bibliotheksteile, welche sich im selben

Bibliotheksteilordner befinden, mit einem
Vorschaubild zur Auswahl angeboten.

Schnellinteraktion
& Bei der Schnellinteraktion greift die am meisten priorisierte Auswahl, z.B. Bibliotheksteil vor
Material.
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Kameraweg

Automatisches Aufzeichnen

Wahren des Bewegens durch das Modell im Gehenmodus
zeichnet EliteCAD alle Bewegungen als intelligenten
Kameraweg auf. Dieser Weg wird als 3D-Linie dargestellt, ist
ein eigenes Objekt und lasst sich auch separat speichern. Es
sind mehrere Kamerawege in einem Modell gleichzeitig
moglich.

Abspielen
Ein gespeicherter Kameraweg oder auch der aktuelle

k’ Weg kann automatisch abgespielt werden. Man
fahrt, wie in einem Fahrzeug, die gespeicherte Strecke ab.

Kameraweg (Start/Stopp)

Fur das gezielte Speichern von Kamerawegen kann Uber die Start-/Stopp-Knopfe ein bestimmter Anfang
bzw. ein bestimmtes Ende manuell festgelegt werden.

Safari Modus

Wahrend des Abspielens eines Kameraweges ist jederzeit eine Unterbrechung moglich. Analog zu einer
Safari besteht die Moglichkeit zu stoppen, herumzugehen und auf Wunsch die Reise am
Unterbrechungspunkt auf Knopfdruck wieder fortzusetzen.

Kameraschnappschuss speichern
Wahrend der Kamerafahrt steht die Schnappschuss-Funktion zur Verfligung. Ohne den Kamera-
Speichern Dialog zu 6ffnen, wird automatisch ein Schnappschuss mit konfigurierter Qualitat
gespeichert und zur Liste der Kameras hinzugefiigt (Tethered Shooting). Damit kann man spater jederzeit
zu interessanten Perspektiven zuriickkehren.
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Video Export

7 Video - O X ﬁ]ﬂ Ilhre Rundginge im
] Gehenmodus sind  als
n intelligenter Kameraweg
o speicherbar und danach als Video

! | Ansichts-Parameter ] Bildrate 130 | . . . .
@V [AEueiie Einstellungen babehaten o - = mit sdmtlichen grafischen Effekten
| | . - h Zeitperiode [ms] 133 ¥ . . i
L Format 4360 (40962048, FOV 102 | — | exportierbar. Ob als 360° Video mit

Blickrichtung |Aufgerichtet v . . .

Auflésung bis 16K, ob mit Vorschau
oder mit reduzierter Qualitdt - bei

Startzeitpunkt <[5 Kameraweg Endzeitpunkt der Berechnung der Videos stehen
‘ zahlreiche Optionen zur Verfligung.
Man muss aber kein Experte sein,
denn Voreinstellungen fiir YouTube,
Facebook oder Oculus Rift Videos

L L L . . .
sind schon vorbereitet. Video
1.21 Sekunden [JVorschau animieren 80.83 Sekunden .
Export aufrufen, Typ wahlen und
etes | | = Speichern — einfacher geht es nicht.
Speichern Abbrechen [JOhne LOD Aufzeichnung mitverfolgen Video abspielen

Selbstverstandlich sind die Voreinstellungen nach den eigenen Wiinschen flexibel anderbar.

Grafikexport, 360° Bilder

7 Schnappschuss - m] X

[ | Kamera
' | ["Aktuelle Kamera* N

Ansichts-Parameter
|Aktuelle Einstellungen beibehalten v

Dateiformat ‘:lPEG Dateien (*jpg)|*jpg v

Format  [FHD169(120°1080)

Blickrichtung Mi

Bild anzeigen [JOhneLOD

[[] Autom. mit Schnappschuss-Kamera erzeugen

Speichern Abbrechen

Auf Wunsch erzeugen Sie mit der Schnappschuss Funktion hochauflésende Bilder - bis zu 16K! - in
Sekundenschnelle auf Knopfdruck, auch 360° Panoramen mit Wdirfel-, Kugel- oder
Zylinderprojektion sind kein Problem.
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Virtual Reality Brille

Oculus Rift

Die Firma Oculus war einer der ersten Anbieter einer qualitativ
hochwertigen Virtual Reality Brille — der Rift. Bereits mit den
ersten Developer Kits war rasch klar, dass damit eine ganz neue
Art der Visualisierung moglich wird. Ein freier Rundumblick in
Kombination mit der ansprechenden Echtzeitvisualisierung von

EliteCAD vermittelt das realistische Geflihl sich inmitten eines
Gebdudes zu befinden. Mit dem neuen Gehenmodus kann man
Proportionen wie in der Realitdt wahrnehmen und zu einem friihen
Planungszeitpunkt das kiinftige Ergebnis beurteilen.
Anderungen sind zu diesem Zeitpunkt noch
kostenglinstig moglich.

Native Integration

Die Oculus Rift wurde direkt in EliteCAD integriert. Es ist kein Zusatzprogramm notwendig,
die Brille zeigt das Modell der aktuellen Ansicht an. Das Bild des Betrachters in der VR
Brille wird gleichzeitig im Grafikfenster angezeigt. So kénnen weitere Personen das

Erlebnis der Person in der VR Umgebung mitverfolgen. Wahlweise kann man die
linsenkorrigierten Bilder, die fiir die zwei Displays in der Brille fiir beide Augen berechnet
werden um die raumliche Darstellung zu erzielen, auch im Grafikfenster
anzeigen.

Man wechselt jederzeit vom Solidmodus in den VR Modus,
bzw. wieder zuriick und hat sofort das komplette CAD im
Zugriff. Anderungen in der VR Umgebung wirken direkt auf

das Modell und umgekehrt. Plane sind daher immer aktuell.

Stereoskopisches Autofokus Fadenkreuz
In der Mitte des Bildes (dieser Punkt entspricht genau die Blickrichtung) wird in kleines Fadenkreuz
dargestellt. Dieser Punkt dient zur Festlegung der Tiefe fir den Autofokus des stereoskopischen Bildes.
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Steuerung

Das Drehen des Kopfes dndert die Blickrichtung genauso wie in der realen
Welt. Die Erkennung der Anderung erfolgt mittels Sensoren, die, wie bei
einem Mobiltelefon, Bewegungen registrieren. Die Steuerung des Korpers

(Gehrichtung) erfolgt mittels Controller bzw. anderer Eingabegerate wie Maus
und Tastatur. Sdmtliche Aktionen, die im Gehenmodus mit dem Controller
ausfihrbar sind, stehen natiirlich auch in der virtuellen Realitat zur Verflgung. »

Stereoskopische HUDs (Head Up Displays) )(’ e s
Da die EliteCAD Benutzeroberflache in einer VR Brille 2
nicht sichtbar ist, missen in der Virtuellen Realitat Mige:
neue Wege gefunden werden um mit dem Benutzer 2\ e / . N / :
zu kommunizieren. Fir die Visualisierung von S /
Zustdnden wird am unteren Rand des Blickfeldes ein
raumliches Display eingeblendet um diverse Statuszustande
anzuzeigen.

Ebenso als stereoskopisches Display wird das neue grafische Meni l}“x,»z\;; LIS 5
dargestellt um bei der Interaktion mit dem Controller eine [H /<Jfkf%’? gkt
Auswahlmoglichkeit einzublenden.

Interaktion in Blickrichtung
& Besonders eindrucksvoll sind Interaktionen in der Virtual Reality, weil sie ohne Wechsel zur CAD
Oberflache vom Anwender selbst durchgefiihrt werden kénnen. Die Auswahl eines Materials oder
eines Bibliotheksteils zum Tauschen geschieht lber direktes Ansehen — der Blickpunkt wird Uber ein
Fadenkreuz angezeigt.
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System

Unbegrenzte ZeichnungsgroRe
Die bisherige Beschrankung der Dateigrée von Zeichnungen mit 4GB ist aufgehoben. Die GréRe einer
Zeichnung ist praktisch nur noch durch die verfligbare Speicherkapazitat der Hardware beschrankt.

HiDPI Support

Die Unterstiitzung von HiDPI Bildschirmen sorgt fir perfekte grafische Qualitdt und eine gut lesbare
Benutzeroberflache. Unter HiDPI versteht man Displays mit hoher Auflésung, wie z.B. hochwertige 4K
Monitore. Die hohe Auflosung des Grafikfensters stellt unterschiedliche Linienbreiten prazise dar und Texte
der Benutzeroberflache werden gestochen scharf. Bei der Verwendung von HiDPI Monitoren werden in der
Regel die Texte hochskaliert (z.B. 200% in den Windows Anzeigeeinstellungen). Jedes Programm, das HiDPI
unterstitzt, muss daher in der Lage sein alle Masken dynamisch zu skalieren. In EliteCAD AR14 wurde diese
Fahigkeit durchgdngig umgesetzt.

Hochaufgeloste Vorschaubilder
Windows zeigt im Explorer eine Vorschau des Inhalts von Dateien an. Mit den neuen hochaufgeldsten
Vorschaubildern von EliteCAD Zeichnungen ist bereits im Explorer der Inhalt wesentlich besser erkennbar.

Landerspezifisches Dezimaltrennzeichen

EliteCAD hat bisher bei der Eingabe von Werten  Dezimal- und Listentrennzeichen
Systemeinstellung  ~ |111,11;222,aa |

den Punkt als Dezimaltrennzeichen und das

Komma zur Trennung von mehreren Werten interpretiert. Diese beiden Einstellungen sind jetzt in den
Optionen frei konfigurierbar. Standard ist die bisherige Einstellung, wahlweise kdnnen auch die
Regionseinstellungen von Windows herangezogen werden. Bei der Interpretation von Makros gilt nach wie
vor die EliteCAD Standardeinstellung, damit bleiben bestehende Makros auch bei verandertem
Dezimaltrennzeichen weiterhin funktionsfahig.

Sprache und Land getrennt einstellbar

) EliteCAD Konfiguration 14 EliteCAD wird mit vordefinierten
landerabhdngigen Parametern ausgeliefert. In der

sprache: [ V] e Regel stimmt die Oberflachensprache mit einer
e [Deutsch (Bsterreich) | | de_at der Sprachen des eingestellten Landes iberein

(z.B. Deutsch oder Franzosisch in der Schweiz).
Beides kann nun getrennt voneinander gewahlt werden, entweder frei oder entsprechend der Windows
Regionseinstellung. Dadurch ist z.B. eine englische Benutzeroberflache in einem deutschsprachigen Land
moglich oder ein Planer in Deutschland kann mit polnischen Parametern arbeiten.
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Neues Setup

[ EliteSuite14 - InstallShield Wizard X

Setup-Sprache auswahlen

E AD AN D/ Das neue Setup wird sofort bei der Installation
LITEC /NN < erkennbar. Vereinfachter Ablauf, weniger Eingaben

und ansprechendere Optik unterstiitzen die

Anwender schon von Beginn an.

Wihlen Sie die Sprache dieser Installation aus der unten aufgefihrten Auswahl aus.

Deutsch ~

©1993-2017 Copyright Messerli Informatik GmbH

Asbrechen

Codeworte

Die beide Codeworte ,,skp“ und , render” sind nicht mehr erforderlich.

Performance

Auch in EliteCAD AR14 wurde an vielen Stellen eine Optimierung der Performance durchgefihrt.

3D Space Mouse
Die am héaufigsten benutzen Funktion schnell griffbereit zu haben ist nur
einer der Vorziige der Produkte von 3Dconnexion®. Zahlreiche frei
konfigurierbare Tasten
werden einfach mit
EliteCAD Funktionen belegt
und mit einem einzigen

\ O 30connexion

Klick aufgerufen.
Eingabegerate wie z.B. der SpaceNavigator® wurden direkt
in EliteCAD integriert und erméglichen ein intuitives Drehen

und Zoomen des 3D Modells.

Grafisches Menii
Das neue grafische Menl wird speziell im Gehenmodus angezeigt. In
‘}% diesem Modus erfolgt die Eingabe bevorzugt mit einem Gamepad, ist
Qm % aber grundsatzlich auch mit der Maus mdglich. In der virtuellen
Realitat gelingt damit eine Interaktion ohne EliteCAD Oberflache.

Das Mendi ist mit Funktionen und Schaltern frei konfigurierbar, die vor
® [Ria allem im Gehenmodus zur Steuerung der Darstellung und zur

GX &

®
ol grafische Meni ist in verschiedenen Stilen darstellbar, auf Wunsch

Konfiguration des Gehenmodus selbst verwendet werden. Das

2o

auch transparent, hat eine variable Anzahl von Elementen und zeigt
auch Tooltipps zu den Funktionen an.

Beim Tauschen von Materialien oder Bibliotheksteilen dient dieses Meni auch zur grafischen Auswahl von
Materialien oder Bibliotheksteilen.
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Gestensteuerung mit Leap Motion®
Die Leap Motion® dient zur
Erkennung von Gesten mit der
Hand. Eine der neuen in EliteCAD
umgesetzten

Steuerungsmoglichkeiten ist das
berthrlose Drehen, Verschieben
oder Zoomen des Modells oder das
Starten einer Endlosrotation. Mit
dem Ballen einer Faust wird das
Modell geschnappt, die Bewegung
der Hand wird erkannt und in die

LEAP gewiinschte Interaktion umgewandelt. Das Offnen der Faust gibt das

}:] Modell wieder frei. Auf Wunsch kann die Steuerungshand virtuell im
% [_j Modell eingeblendet werden. Eine weitere eindrucksvolle
Anwendungsmoglichkeit ist das berthrlose Verschieben der Clipping-

| i“]l Ebene durch das Modell. Die Gestenerkennung zur Navigation durch

das Modell kann auch im Gehenmodus genutzt werden.

Multi-Touch
Auf Smartphones und Tablets ist die Benutzerinteraktion mit den Fingern auf beriihrungsempfindlichen
Displays die libliche Art der Eingabe. Mit der Multi-Touch Unterstiitzung ist die Nutzung von EliteCAD auf
Windows-Tablets nun uneingeschrankt moglich. Sei es das Zoomen mit

zwei Fingern oder das Verschieben bzw. Kippen des

Modells, die Eingaben entsprechen den
bekannten Interaktionen und kénnen sofort
intuitiv angewendet werden.

Grafische Darstellung
Die Darstellungsreihenfolge fiir 2D Elemente
wurde optimiert. Pro Objekt erfolgt zuerst die
Darstellung der Fillschraffuren, anschlielend
werden Linienschraffuren dariber gezeichnet und
zuletzt die 2D Konturen. Im Gegensatz zu friiheren
Versionen, wo die Reihenfolge der Linienschraffuren und
2D Konturen umgekehrt war, ergibt die neue Ausgabe nun
eine noch prazisere Darstellung.

Anzeige fiir Benutzer- und globale Parameter

Die Parametervoreinstellungen von EliteCAD kénnen jederzeit den eigenen Bedirfnissen angepasst, bzw.
durch eigene Parameter erginzt werden. Anderungen durch den Benutzer iiberschreiben nicht die
Voreinstellungen, sondern EliteCAD speichert Parameter benutzerabhingig ab. Mit der Option
Parametermodus anzeigen kann die Art eines Parameterdatensatzes in der Oberflache sichtbar gemacht
werden, indem ein G fiir global oder U flir User vorangestellt wird. Diese Information wird jetzt durchgangig
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fiir alle Architekturparameter, Materialparameter und 2D-Parameter und auch in den Eigenschaftsleisten

angezeigt.

Einheitliche Schriftstile

Etwas Kosmetik in der Oberflache wurde bei den verwendeten Schriften eingesetzt. Durchgangige Fonts

sorgen nun flir mehr Einheitlichkeit.

Einheitliche Parametermasken

Fenster Datensatz Hilfe

+000 @~ T©e B [stendud ~
L Layer: | Vermassung v|
Darstellung
Symbal: | C\Program F|\es\EI|teSu|te\EI|teCAD'I4AR\u\'I4DD\ar\g|
Nachkemma Rundenauf |12 ¢m ~ 14?5
Offset EI Vortext: l:l Nachtext: l:l
Pluszeichen

OK Abbrechen

Vereinfachung der Optionen

Durchgéngigkeit in der Benutzerfiihrung war immer ein
wesentliches Kriterium bei der Weiterentwicklung von
EliteCAD. Eine MaRRnahme zur weiteren Optimierung der
Durchgéngigkeit und damit auch einer einfacheren
Erlernbarkeit des Programms war die Vereinheitlichung
wie z.B. bei der

verschiedener Parametermasken,

Wandoffnung oder der Hohenkote.

Einige Optionen konnten durch neue Automatisierungen bzw. durch die hohere Arbeitsgeschwindigkeit

reduziert werden. Im Speziellen sind die Arbeitsparameter->Architektur von dieser Vereinfachung

betroffen.

Projektname mit Leerzeichen

Die Verwendung von Leerzeichen im Projektnamen ist jetzt zuldssig und die Umwege (iber Unterstrich oder

Bindestrich gehoren der Vergangenheit an.

Messerli Informatik GmbH
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Usability

3D Objekte i 3D OBJEKT PARAMETER X
Fenster Hilfe
Alle 3D Objektparametermasken wurden liberarbeitet B e e
und in ihrem Erscheinungsbild den anderen Eﬁ $V
Objektparametermasken angepasst. Dadurch ist mehr | > Darsteliung
Elnf'-l-elt!lchkelt und Ube“r5|ck.\tllchke|t. gegeben. & &F ~iC e
Zusatzlich kann der Layer fir die 3D Objekte in der N
Maske festgelegt werden. ! fulleueg [ v
L ]
Grob Fein
0K Setzen Abbrechen

Flache Messen fiir Schraffuren
Optional kann nun auch der Flacheninhalt von Schraffuren (ber die Funktion , Flache messen” bestimmt
werden. Dazu gibt es einen neuen Umschalter in der Eigenschaftsleiste beim Messen.

. ) 22 | [ n
Fullschraffuren mit Texturen
. Mit dem neuen Schraffurtyp
Fenster Datensstz Hilfe Texturschraffur lassen sich
e 5= v zweidimensionale Bereiche mit Bildern

&

ok sz vz SK IR Ta
A EI ) ED 0 mm

l . IE 0 mm

G

absolut v

[ automatisch drehen

[JUmrandung

oK Zeigen Abbrechen

belegen anstatt 3D Flachen zu erstellen

und diese mit einem

Visualisierungsmaterial zu  belegen.
Damit kdnnen sehr einfach realistische
Ergdnzungen in den Planansichten
hinzugefligt werden. Texturschraffuren
eine  Alternative  filr

sind  auch

Musterschraffuren.

Die Einstellmoglichkeiten zur Aufteilung

von Textur Schraffuren umfasst die gleichen Moglichkeiten, wie die bekannte Aufteilung bei den
Musterschraffuren.

Eine Texturschraffur zu definieren ist sehr einfach: Wa&hlen Sie die Texturen einfach aus den

Visualisierungsmaterialien der Materialdatenbank aus — ein direkter Zugriff aus der
Schraffurparametermaske ist daflir vorgesehen.
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Dynamische 3D Clipping Ebene

Mit einer 3D Clipping Ebene lasst sich ein
Schnitt durch das 3D Modell anzeigen
ohne dafiir eigens eine Schnittansicht
erstellen zu missen. Die Schnittebene
wird nun mit einer transparenten Ebene
dargestellt und kann mit den dargestellten
Handles interaktiv manipuliert werden.
Die  Schnittebene  wandert  dabei
dynamisch durch das Gebdude und alle
Details werden sofort sichtbar. Zur
einfachen Handhabung erhielt die Clipping
Ebene eine eigene Eigenschaftsleiste mit

ELTECAD

den wichtigsten Parametern, wie die Abstidnde zur Arbeitsebene und die Art der Fillung fir die

geschnittenen Objekte. Eine zweite Clipping Ebene wird optional eingeblendet um damit bei Bedarf das 3D

Modell buchstablich in Scheiben zu schneiden.

Kamerapositionen

Eigentlich sind Modellansichten nichts anderes als Kamerapositionen mit
speziellen Einstellungen fiir die Darstellung. Doch oft ist es gar nicht
notwendig Ansichten mit Auswahl, Malistab, etc. zu speichern, man
mochte einfach nur spezielle Positionen abspeichern und bei Bedarf in
den Modellansichten wieder abrufen.

Kamerapositionen konnen beliebig abgespeichert und mit Namen
versehen werden. Das Kameraverwaltungsfenster zeigt eine Liste der
benannten Kamerapositionen an, die jederzeit per Doppelklick wieder
abrufbar sind.

Abschluss der Polygoneingabe mit ESC

Beim Zeichnen eines Polygonzugs gibt es sehr viele kleine Hilfen, die bei
der Eingabe zum Einsatz kommen. In der Praxis hat sich herausgestellt,
dass bei einem Abbruch mit ESC das folgende Loschen des gesamten
Polygons oftmals nicht das gewiinschte Resultat war. In der Regel
winscht der Anwender mit ESC nur das Beenden des Polygonzugs ohne
den Endpunkt ein weiteres Mal anwédhlen zu miuissen. Diese
Verhaltensdanderung wurde nun umgesetzt.

Kamera

*':

MName €3

Schnappschuss.]
Schnappschuss.2
Schnappschuss.3
Schnappschuss.4
Schnappschuss.3
Schnappschuss.6

Schnappschuss.7

Srhnannerhice A

(o= = Y = i )

X = &

Standpunkt Blickpunkt

x| —?41.24D?|| 1293.220?|

v| -2?45.319?|| -55?.1033|

z | 3242.5331| | 1353.4359|

Offnungswinkel

Viele Objekte nutzen den Polygonzug und kommen in den Vorteil dieser Anderung wie z.B. die Wand, der

Boden oder das 2D Polygon.

Eigenschaftsleisten

Die verbreiterten Eigenschaftsleisten bieten mehr Platz fiir haufig verwendete Funktionen und sorgen

dadurch fir einen effizienteren Workflow. Anstelle einer Navigation durch mehrere Parametermasken

stehen Ihnen weitere wichtige Objekteinstellungen nun mit einem Klick zur Verfligung.

Nachstehend eine Ubersicht, welche Funktionen in den Eigenschaftsleisten dazugekommen sind.
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Wand:

Wandtyp, raumtrennend, Briistungswand, Ansicht als Hiillkérper, Anderungsfunktion ,Schichten
vertauschen”

T} |Maueriege @ L E A M BB O H e 7 | | Ziegel NF E -~
Decke:

Schichtdicke min/max. bei Schragdecke, Objektarten, Ansicht als Hullkorper

= |Standard B8 =2 sl [z Innenplatte “lms | Beton | fE S

Boden-/Deckendurchbruch:
2D Darstellung in anderem Geschoss, Offnung automatisch ausfiillen (bei Umbauplanung)

=5 |Bodendurchbruch - & ., = | 510 = 200 my ! L@ . By »
Stiutze/Kamin:

AuBRenstiitze, raumtrennend, aus Wand ausnehmen

[l Fetigtei @@L 8s [ HERES ifp | Beton | Bl+
Trager/Unterzug:

AuBentrager/Innentrager

=5 [Beton = E]‘|v‘\5‘ By [Jet[o [ e[z [=to tff | Beton -
Dach:

Dickenrichtung, Ansicht als Hillkorper, Dachschnitt

& | standard 3-schichtig BleR ik JERR Y W AENVEIES A H &gt oy vy A
Dachgaube:

Breite digitalisieren, Wechsel ein/aus, Zahlenwert fiir Traufe mit Breite

E Standard = E]‘ P, [Hl S | 240 ED A [L:ﬂ 300 | r@m B lw %Q‘ 0 mﬂ'
Dachoffnung:

2D Darstellung von Dach tGibernehmen

I3 [standard RO 73 se e [ é, Y 4 N -
Dachstuhl:

Dachstuhlschnitt, 3D Verschneidung mit Schichten

Mé} : El , ,E.- 8 MI 4 M 65 | MLjeo [l |0 ﬂﬁﬁl% 4 ; __1°e 3D 465 ;/"/i @|‘
Gelander:

Die Eigenschaftsleiste ist sofort aktiv, AuRengelander, raumtrennend

(&8 | Drahtseil Typ 1 @ = a, ]: 4 s | mf [0 i ' @ e
Fenster:

Nische Innen, Sturzdarstellung, Beziige der Hoheneingaben, Offnung automatisch ausfiillen (bei
Umbauplanung)

L3 | Anschiag @@ @ 120 - @ ) = @ 120 - @ 24 = 0 I EE= [J;‘ ﬁi‘[‘ ?E‘v 7
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Glaselement:
Raumtrennend

@ El ::AEA @ o @ 20 E—' 0 h;l: 5 i]ji & E , ! e" D312 D, ! 0.1 3D 25

Tiir:

Eingabe roh/fertig, Offnungswinkel, Sturzdarstellung, Offnung automatisch ausfiillen (bei
Umbauplanung), Tlrgriffparameter

[& [Entwurt Bl aNahEATAL IEEE] il v@[) f° ARSI LR %‘:E|v|a=®

Wandoffnung:
Darstellung Stift, Linentyp, Schraffur, Beschriftung, Bibliotheksteil wahlen, Offnung automatisch ausfiillen
(bei Umbauplanung)

3 s @ O e B ) G B i = YA

Raum:
Typ, Raumfarbe oder Schraffur auswahlbar, Beschriftung, FuBboden-Parameter und grafische
Umgestaltung der Eigenschaftsleiste

,LT‘@ Wohnraum - El Wohnen - - EParkett - [[Putz - EPutz - ¢ |0 .@E F
Raumgruppe:

Typ, Raumwerte Gbernehmen, Beschriftung, geschossiibergreifend, Summen baukoérperibergreifend,
Anzeige der gruppierten Ausgangsraume
’Ele{cE) Waohnung - El Wohnungsname ~ | Name: - | Wng: | Wohnungsname| - | Abschn.: . @ @ fé% @ i

Bibliotheksteile:
Neue Eigenschaftsleiste inkl. Funktion Bibliotheksteile tauschen

e Buerotisch.d - El

Treppe:

Neue Eigenschaftsleiste

&2 [Betontreppe J@Ed~ | ZI 265 o | zrle [T (e [2Ir[rese| T2 |z1e=[e13] B [0 |G 200

Pfeil:

Pfeillange und Pfeilbreite, Kreisradius, Strichlange und Strichwinkel

"\@J Standard - El « HE | — B' 4 IK\ 18 Y4t RS, Q‘
Hohenschnittlinie:

Neue Eigenschaftsleiste

=X standard - B, &~ A wiass LT AE 1 — |, = L - A, B

Drucken von Ansichten

Im Zuge der Erweiterungen fir die Echtzeitvisualisierungen wurde das Drucken von Ansichten verbessert.
Modellansichten in OpenGL werden nun automatisch, ohne vorherige Umstellung auf den
Renderingmodus gedruckt. Auch die neuen Shader-Effekte bzw. Shader-Materialien im Solidmodus
kénnen jederzeit ausgedruckt werden.
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Speichern ohne Abfrage

Die in Windowsapplikationen tbliche Art beim Speichern keine Sicherheitsabfrage anzuzeigen wurde nun
auch in EliteCAD bernommen. Im Gegensatz dazu kommt beim ,Speichern unter” nach wie vor eine
Abfrage, ob eine bestimmte Datei Uberschrieben werden soll. Beim irrtimlichen Speichern stehen die
Arbeitskopien als Sicherung zur Verfligung.

Datei Neu und Datei Offnen ohne Abfrage

Datei Neu, bzw. Datei Offnen fiihrt zu einem Loschen aller aktuell geladenen Daten in der Zeichnung.
EliteCAD hat dabei immer eine Sicherheitsabfrage angezeigt, auch wenn eine geladene Zeichnung nicht
verandert wurde. Diese Abfrage ist nun obsolet. Ausfiihrlich werden alle Arten von moglichen
Verdnderungen einer Zeichnung gepriift, sodass nur noch nach tatsichlichen Anderungen der Zeichnung
die Sicherheitsabfrage gestellt wird.

Formatrechteck zur Punkteingabe

Die Eckpunkte des Formatrechtecks konnen nun bei der Punkteingabe gewahlt werden. Die Anwahl der
Eckpunkte beim Formatrechteck war bisher nur Giber den Umweg eines Formatrahmens oder Gber
Koordinateneingabe mdoglich. Eine kleine Verbesserung, die wieder die Anzahl der Eingaben reduziert,
speziell bei freien Formaten.

Wechsel zu Schnitt- und Detailansicht

Der Weg zur Anzeige einer Ansicht flihrt im Normalfall Gber die Ansichtenverwaltung. Eine neue alternative
Moglichkeit bietet der direkte Weg (iber die Detailkontur oder die Schnittflihrung. Einfach eines der beiden
Objekte selektieren und tber das Kontextmeni den Eintrag ,,Wechseln zur Ansicht” auswahlen.

Horizontaler Rollbalken bei der Layer- und Ansichten-Verwaltung

Einerseits méchte man die Verwaltungsfenster moglichst schmal am Bildschirm platzieren um nicht zu viel
Platz zu verlieren. Andererseits sollen die Namen der Layer und Ansichten aussagekraftig bezeichnet
werden kdnnen, was wiederum zu langen Texten fiihrt, die nicht vollstandig sichtbar sind. Anstelle standig
die Fensterbreite vergrofRern zu missen, reicht ein Verschieben des neuen horizontalen Rollbalkens um
alles Gbersichtlich anzuzeigen.

Auf- und Zuklappen von Hierarchien

Layer
Layer % X Die Anzahl der Layer kann durchaus sehr umfangreich sein. Lange
F gl 0]l B 42 - Layerlisten kbnnen bereits jetzt mit Layergruppen sehr tibersichtlich

gegliedert werden kann. Die neuen Moglichkeiten des schnellen
Auf- und Zuklappens aller Layer und Layergruppen bieten einen noch effizienteren Zugriff.

Werkzeugbox
Alle aufkiappen Alle Funktionsgruppen sind Uber das Kontextmeni gleichzeitig auf- und zuklappbar.
Alle zuklappen Dadurch erhalten Sie noch mehr Ubersicht in Ihrer Benutzeroberfliche.

Anpassen...
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Getrennte Layerfilter

T X - Bis dato waren die Layerfilter am unteren Ende der Layerliste im
b <7 Filterd Verwaltungsfensters platziert. Sehr schnell wanderten die Filter bei
b 57 |Filter2 | steigender Layeranzahl am unteren Rand aus dem sichtbaren Bereich. Die

neue Trennung von Layer und Filter im Layermanager fixiert die Filter in

der Maske — sie sind somit permanent im Zugriff.

GroRenveranderliche Vorschaufenster

Fixe GroBen bei Vorschaufenstern fihren mit wachsendem Detailgrad rasch zu einer uniibersichtlichen
Darstellung. Die Vorschaufenster des Fensterteilungs-, Glaselement- und Anschlagdetaileditors sind nun
dynamisch veranderbar und stellen die Vorschaugrafik bis zur maximalen BildschirmgrofR3e dar.

Geschossverwaltung Baum-/Listendarstellung

Die optionale Darstellung in der Geschossverwaltung braucht nicht mehr nach jedem CAD Start manuell
umgestellt werden. Einmal geandert, wird die Art der Darstellung benutzerabhidngig gespeichert und ist
beim Neustart sofort aktiv.

Bibliotheksteile

Neue Eigenschaftsleiste
Beim Anwihlen von Bibliotheksteilen wird nun die neue Eigenschaftsleiste angezeigt. Uber das neue
Auswahlmenii lasst sich auch ein Bibliotheksteil einem Umbauplanungszustand zuordnen.

Tauschen von Bibliotheksteilen

i Inteluebke_090.d 0 & Beim Setzen von Bibliotheksteilen wird
Interluebke_090.d A

Interluebke_140.d automatisch ein Referenzpunkt vergeben,
Interluebke_160.d
Interluebke_120.d
Kinderbett.d
Lumine_160.d
Lumine_180.d

falls noch keiner existiert. Die

Eigenschaftsleiste bietet andere
Bibliotheksteile aus dem gleichen Ordner
zum Tauschen an. Der Referenzpunkt wird
dabei zur Platzierung verwendet. Das
Tauschen von Bibliotheksteilen ist auch
Gber die Interaktionsfunktion im
Gehenmodus maoglich.

Gedrehtes Koordinatensystem

Ein eventuell eingestelltes gedrehtes Koordinatensystem wird jetzt pro Ansicht gemerkt und bleibt daher
nun auch beim Wechsel der Ansichten erhalten.

Verwendetes Material anzeigen

Eine neue Hilfsfunktion gibt Auskunft dariiber, worauf ein Material zugeordnet wurde. Uber das
Kontextmend in der Materialverwaltung werden je nach Wunsch entweder alle Flachen, alle Objekte oder
alle Teilobjekte selektiert. Damit sieht man auf einen Blick, wo ein bestimmtes Material verwendet wird.
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Erweiterungen von Funktionalitaten

Wand

Ansicht als Hiillkorper

Die Darstellung z.B. einer Attika erfolgt meist ohne Darstellung der
Schichten. Zur Automatisierung dieser Anforderung kann bei Bedarf
die Darstellung der Wand als Hillkorper eingestellt werden. In der
Plandarstellung wird lediglich die Hillkontur, unabhangig von den

Wandschichten, dargestellt.

Vermafung als Hiillkorper

N\ Jr
\
\ \r e
~
Des Ofteren wird die VermaBung der Winde zur besseren
Ubersichtlichkeit ohne die einzelnen Wandschichten gefordert. Auf
Wunsch bezieht sich die WandvermalBung lediglich auf die Wand als
9 % Ganzes und ignoriert alle definierten Wandschichten. Diese neue
< = VermalBungsfunktion kann direkt in der Eigenschaftsleiste der
Vermalung gewahlt werden.
o)
N
N
N
oY

Briistungswande

Bristungswande, die sich mit einer Geschosswand
verschneiden, nehmen diese nun korrekt in der
betroffenen  Wandschicht bis zur Hohe der
Briistungswand aus.

Der Wechsel von Haupt- zu Nebenwand schaltet die 2D
Darstellung nicht mehr automatisch auf
Bristungswand. Die Eigenschaft Bristungswand ist
jetzt unabhangig vom Wandtyp steuerbar.
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Bodenoffnungen

Freie Kontur

Die Boden- und Deckendurchbriiche sind zusatzlich zu rechteckigem und rundem Querschnitt auch
mit der Option freie Kontur verfiigbar. Es kann jeder frei gezeichnete Querschnitt als Offnung
verwendet werden, somit kénnen besondere Einbausituationen problemlos und sehr flexibel

dargestellt werden.

Nur freie Decken ausnehmen
Deckendurchbriiche kénnen sich nun optional ausschlieRlich auf freie Decken im eigenen Geschol}
beziehen. Damit sind z.B. Durchbriiche mdglich, die nur in einer abgehangten Decke erstellt werden.

Boden

Erweiterungen bei den Niveaub6éden

Bei Boden mit freier Hohe im selben Geschoss wurden zahlreiche Optimierungen in Zusammenhang mit
den Hohenberechnungen, den verschiedenen Bdden und deren abhadngigen Objekten durchgefihrt.
Dadurch ist eine logischere und durchgéngigere Eingabe und Beschriftung maoglich.

Dachstuhl #7 DACHSTUHL %

Fenster Datensatz Hilfe

Freier Querschnitt fiir alle Elemente % L my v = [ Dachstuhl 7]

Layer: | Dachstuhl v|

Fir die Elemente des Dachstuhls sind jetzt freie

. . Grassen Parameter
Profile verwendbar. Anstelle eines Holzbalkens
) . ) Breite x Hohe: x |14 = | Vellhol “
kann so z.B. ein I-Profil eingesetzt werden. [votiot |
. A . . Abstand: 5 3 HE]
Mihsame  Handarbeit wird durch diese L 1 # = [ =
o ) ) ) Restabstand: (o v e“’ 465
Automatisierung ein Kinderspiel. e bt —
i ¥ ] - Y
Ausnehmen der Wand fiir alle Elemente Y
. . . 7 = —_
Alle Elemente des Dachstuhls, die nicht einem Dach '4 = 4 &

Dovweany [l [ Xk

zugeordnet sind, nehmen jetzt automatisch die

Wande im 3D aus. Eingabe
Aufteilung: | Abstand ~ ganze Fliche Sparren
oK Setzen Abbrechen
Dach
Pultdach

Der Abschluss von Dachern bei der Traufe kann horizontal, vertikal oder
,@ Vertikal ~ ~ @" Vertikal  ~ | normal gewahlt werden. Beim Pultdach ist diese Auswahl jetzt auch beim
oberen Abschluss einstellbar.
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Dach - Hohenschnittlinie

Parametrische Hohenschnittlinie
Aus der nicht parametrischen Funktion der Hohenschnittlinie ist ein parametrisches Objekt geworden. Das
bedeutet, dass eine Hohenschnittlinie bei der Erstellung mit einer Dachflache assoziiert wird und sich bei
nachtraglichen Anderungen des Daches anpasst. Die Assoziation ist wahlweise mit dem ganzen Dach oder
einer einzelnen Dachflache moglich.

— = AUI0
X standard - B, G~ A, aiss A3 0| — |, L - A, it

Alle Parameter der Hohenschnittlinie
sind Uber ihre Eigenschaftsleiste

einstellbar. Die Art der Darstellung ist
natirlich frei konfigurierbar — von Stift

und Linientyp Gber die Beschriftung bis

zur gewlinschten Schnitthohe und

;4-40 A fod deren HoOhenbezug. Vordefinierbare
Parameterdatensatze erleichtern, wie

bei allen anderen Objekten, den Zugriff
[ ||| O auf bereits verwendetet Einstellungen.

Fenster

Fensterbank innen mit Uberstand

B ' Detailparameter (BEACHTE Darstellungstiefenparameter) X
Innenfensterbank Schnitt
T Die  Innenfensterbank ist analog  zur
(20 AuRenfensterbank mit einem freien Uberstand
30 Ej:.j auf beiden Seiten individuell einstellbar und
— EI . . .
| passt sich auch freien Anschlagen an.
—
o ek [ ]
= |:| [] Stérke als Putz rechnen?
oK Abbrechen

Modifikationen von Fenstern aus anderen Normen maoglich (D/A/CH)

EliteCAD verwaltet landerabhdngige Parameter. Fenster, die mit einer anderen Norm als der aktuell
eingestellten Norm erstellt wurden, werden erkannt und nicht mehr automatisch auf einen Typ des
aktuellen Landes umgestellt. Beim Bestatigen der Maske mit OK bleibt die alte Landereinstellung erhalten,
es sei denn, man stellt bewusst manuell einen neuen Typ ein.

Offnung im 3D
0 )20 Der Schalter ,Offnung im 3D“ ist in der Regel aktiv. Optional kann die Generierung einer
Offnung in der 3D Wand unterbunden werden. Es wird dann lediglich eine 2D Darstellung der
Offnung im Grundriss erzeugt.

Fenstertypen
Bei diversen Nicht-Standardfenstern entstehen, z.B. mit den Anschldgen, sehr komplexe Verschneidungen,
die manchmal vereinfacht erzeugt werden. An der Verbesserung der Fenstergeometrie wird laufend

Messerli Informatik GmbH EliteCAD AR14 — Infos zur neuen Version | 42



ELTECAD

gearbeitet und auch in dieser Version konnten wieder einige prazisere Darstellungen der 3D Geometrie

eingebaut werden.

Rollladenkasten mit Uberstand
Der Rollladenkasten ist mit einem freien Uberstand auf beiden Seiten individuell einstellbar.

Tiren

Tiirgriffe

W3 Targriffparameter
Targriff

Anschlagseite  ~ mm
[Cagam Fienci] X

’7 darstellen

Vorschau

» | Flr eine detailliertere Darstellung der Tiren sind

Al ap
‘ 230 Parameter
7 MEL—
¥
Hohe Abstand D. !
o | [ | =] =
Tiirblatt

nun Turgriffe verflgbar, die individuell in 2D
und/oder 3D dargestellt werden kénnen. Die
Position ist Giber Parameter konfigurierbar, die
grafische Darstellung erfolgt durch ein vorab
erstelltes Bibliotheksteil.
Leichtes Griffe verschiedener Hersteller

Damit ist es auch ein
in die

parametrischen Tilren von EliteCAD zu integrieren.
In der neuen Detailparametermaske, die auch
direkt Gber die Eigenschaftsleiste der Tir gedffnet
werden kann, stehen samtliche Moglichkeiten zur
Konfiguration der Tirgriffe zur Verfligung.

Die Moglichkeiten der 3D Geometrie des Tirblatts wurden erheblich erweitert um bei Bedarf den

tatsachlichen Platzbedarf der Turoffnung realistisch darzustellen. Es sind praziseste Einstellungen des

Turblattes und umfangreiche Darstellungsmoglichkeiten verfugbar.

Messerli Informatik GmbH

| Detailparareter (BEACHTE Darstellungstiefenparameter) X
Tarblatt Darstellung
r darstellen o III
4 o el
|
Jzp
Porameter
™4 7+ BELN
@ [ |
B | |-
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Zargen .

Eck- und Umfassungszargen werden in 2D und 3D | “oemeeemee Umfassungszarge

verbessert dargestellt. s ]
’7 darstellen i§i

Beschriftung r| ig

Bei der Mittellinienbeschriftung ist die Darstellung der

"Fertiglichte" bei einer Doppeltiire moglich. Die Fliigelbreite P;;m

der beiden Fliigel werden dabei mit “+“-Zeichen verkniipft &

oder kénnen individuell beschriftet werden. ==

Offnung im 3D o Abbrechen

O &0 Der Schalter , Offnung im 3D“ ist in der Regel aktiv. Optional kann die Generierung einer

Offnung in der 3D Wand unterbunden werden. Es wird dann lediglich eine 2D Darstellung der
Offnung in der Wand erzeugt.

Mehrgeschossige Objekte (Tiiren, Fenster, Glaselemente und Wandoffnungen)

Mehrgeschossige Tiiren und Wandoéffnungen

Analog zu den Fenstern konnen jetzt auch mehrgeschossige Tiren mit den dazugehorigen Wandoffnungen
erzeugt werden. Die Optionen fiir die Darstellung und das Verhalten von Tiren funktionieren dabei in
gleicher Weise wie bei den Fenstern, sodass mehrgeschossige Tlren ebenfalls sehr leicht genutzt werden
kénnen.

2D Darstellung nur im eigenen Geschoss

Mehrgeschossige Objekte werden im Programm zwar einem Geschoss zugeordnet, die 2D Darstellung soll
nicht nur in einem, sondern oft auch in den anderen betroffenen Geschossen erzeugt werden. Mit der
neuen Option ist diese Darstellung nun fiir mehrgeschossige Tiren, Fenster, Glaselemente und
Wandoffnungen moglich und optional schaltbar.

3D Schraffuren fiir die Ansicht fiir Fenster, Tiiren und Glaselemente

Messerli Informatik GmbH

EliteCAD AR14 — Infos zur neuen Version

B Fensterdarstellung 3D Schraffur X

Fir alle Teilobjekte von Fenstern, Tiren und
T Ra__hme" I Glaselementen kann eine Schraffur gewahlt werden, mit
% :;igmhmen _— %S der die Flachen des jeweiligen Objekts in den gerechneten
e = Ansichten dargestellt werden. Natirlich sind dafiir auch
I Glasscheibe = die Verlaufsschraffuren und die neuen Texturschraffuren
'FHT' frrsmlaseens = wahlbar. Damit erreichen Sie eine noch ansprechendere
il nenfenstenk = Plangrafik.
E Rolladen =
ILN saiousictaden Rahmen =
LW sstousicladen Fiillung =
Gewsnde =

QK Abbrechen
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Treppe

Eigenschaftsleiste

&2 [Betontreppe s E]‘%F Z- 265 R - AR BN EE % 100 | £ 260

Bei der Erstellung bzw. beim Andern einer Treppe muss nun nicht mehr zwangsweise mit der groRen
Parametermaske gearbeitet werden. Es 6ffnet sich analog zu den restlichen Architekturobjekten lediglich
eine neue Eigenschaftsleiste mit den wichtigsten Parametern der Treppe. Die klaren Vorteile sind eine
einheitliche Benutzerfihrung und eine bessere Sicht auf das Grafikfenster.

Raumgruppe

Anzeige gruppierter Ausgangsraume

@ Wohnung - El Wohnungsname - |Mame: - | Wng.: |Wohnungsname - | Abschn.: ) @ @ fé% @ i
Die in einer Raumgruppe zusammengefassten Rdume konnen per Mausklick visualisiert werden. Eine
grafische Darstellung ermoglicht eine rasche, effiziente Kontrolle mit einem einzigen Blick, verbunden mit
erhohter Sicherheit in der Planung.

Summe liber mehrere Baukorper

Raumgruppen bezogen sich bisher wahlweise auf einzelne GeschoRe oder geschoRubergreifend auf den
gesamten Baukorper. Die Gruppierung Gber mehrere Baukorper ermdéglicht die Summierung von allen
Rdaumen eines GescholRes der Raumgruppe oder bei gleichzeitig aktivierter Option ,geschoBlbergreifend”
von allen Raumen der Zeichnung, die den Gruppierungskriterien entsprechen.

Lichtquellen

Spot und Rundlicht mit Schatten

Die Eigenschaft Schattenwurf war bisher
nur den Lichtquellen vom Typ Sonne und
paralleles Licht vorbehalten. Spot und
Rundumlichter, die Schatten werfen,
ermoglichen  beeindruckende  Effekte
durch z.B. Strallenlaternen oder Lampen
im Innenraum, die in einer Nachtszene das
Haus von innen beleuchten.

Animierte Lichtquellen

Wahrend des Ablaufs im Zeitraffer konnte der Sonnenstand im Laufe der Zeit pro Tag oder pro Jahr
dargestellt werden. Dariiber hinaus stehen jetzt alle Lichtquellen fiir die Animation zur Verfligung. Die frei
definierbaren Lichtintervalle steuern den Zeitraum der Aktivitat, auch ein Nachtmodus und veranderliche
Helligkeiten kdnnen konfiguriert werden.

Sichtbare Lichtquellen

Mit sichtbaren Lichtquellen ist ein noch héherer Realismus moglich. Auch das sichtbare Licht besitzt diverse
Steuerungsmaoglichkeiten, die sich mit einer Vorschau in Echtzeit und einfachen Reglern sofort intuitiv
erschlielen.
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Hohenkoten

Neue Parametermaske

Fenster Datensatz  Hilfe

+0.1 @ o vy @ |Standard

LE)"EF: | VEFI’T'IESSLII"IQ v|
Darstellung
Symbol: [ C\Program Files\EliteSuite\EliteCAD14ARWA 1400\ar\g |
Machkomma Runden auf [1/2em w 1478

Offset FOK IZI Vortext: l:l MNachtext: l:l
Offset RDOK EI Vortext: l:l MNachtext: l:l

(] Pluszeichen

OK Abbrechen

Kanalisation - Leitung zeichnen

ELTECAD

Die Parametermaske der Hohenkote entspricht
jetzt dem allgemeinen Stil der Parametermasken fiir
Architekturobjekte. Bei der Umgestaltung sind
aulerdem neue Felder fiir den Vortext und
Nachtext, sowie fir die PoliervermalSung
hinzugekommen. Die neue Parametermaske
enthdlt neben den Einstellmoéglichkeiten fir die
Umbauplanung und zum Einfrieren jetzt auch ein
Menl zum Wahlen des Typs, das auch zum
Speichern von Datensdtzen analog zu den
bekannten Objekten genutzt werden kann.

Die Funktion ist jetzt selbsthaltend, d.h. sie muss nicht fiir jede Leitung neu gestartet werden.
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Auswertung

Frei wahlbare Norm

B-Norrm B180D ~ Die Norm legt fest, nach welchem ldanderabhangigen Standard die
EN 15221-6 - Auswertung der Massen und Mengen durchgefiihrt wird. (z.B.: DIN, O-
Norm, SIA). Bisher war die Norm an die aktuelle Windows-
S:H ii(m Regionseinstellung gebunden, jetzt ist die Norm bei den
S oeutsch Projekteinstellungen frei wahlbar. Somit kann z.B. auch mit englischer
E;ﬂg']iziﬂ“h Oberflache nach der Europdischen Norm oder nach DIN ausgewertet
Polnisch werden.

Beim Anlegen eines neuen Projekts wird die fiir die aktive Landereinstellung typische Norm voreingestellt.
Bei Projekten die mit &lteren EliteCAD Versionen erstellt wurden, werden fiir DIN und O-Norm jeweils die
dlteren Fassungen ausgewahlt, bei neuen Projekten die neuen Fassungen der Normen.

Filter fiir die Norm
In der Projektverwaltung fur die Auswertung kann unabhédngig von der aktiven Norm nach der Norm
gefiltert werden. Beim Offnen der Projektverwaltung ist die aktive Norm voreingestellt.

Neue DIN/O-Norm

Die aktuellen Normen DIN 277 von 2016 und O-Norm B1800 von 2011 wurden unter besonderer
Bericksichtigung der Nutzungs- und Flachenarten von Rdumen und der Grundflachen integriert.

Konstruktionsflichen fiir DIN und O-Norm B1800

Die Gliederung erfolgt, der neuen DIN entsprechend, in den Regelfall und den Sonderfall der
RaumumschlieRung. In beiden neuen Normen werden diverse Umbenennungen berlcksichtigt, sowie neue
Grundflachen wie z.B. TGF, IKG und AKG eingefihrt.

AuBenkonturen fiir die neue DIN-Norm

GemaR der neuen Norm koénnen Aufenkonturen des Typs R und S (Regelfall und Sonderfall der

RaumumschlieBung) erstellt werden. W7 Projekt %
Fenster Datensatz  Hilfe

Zusatzliche Projektadresse Grpe | o

Aus der Praxis wurde der Wunsch an die Entwicklung | P& | ARi4-Projekt-1 | [Neu.

herangetragen  eine  weitere  Adresse bei  den |"°™ _ O-Nemgiso - |

Projekteinstellungen mit aufzunehmen. Diesem Wunsch | Projskadese

Mame:

| Wohnanlage "Flyover" ‘

wurde jetzt Rechnung getragen - mit den neuen

Adresse: | 4020 ‘ | Linz |

Adresse 2 (z.B. Auftraggeber, Kunde, usw.)

Eingabefeldern konnen z.B. die Daten des Auftraggebers

miterfasst werden.

MName: | Kunde ‘

Umbauplanung — Auswertung mit Projektstatus | oo o |

Der Projektstatus fiir die Umbauplanung wird als Attribut fir | I |

jedes Objekt ausgewertet. In den Listen werden die Objekte

Beschreibung:

nach Projektstatus sortiert, wobei nach einem einzelnen oder
nach sinnvollen Kombinationen gefiltert werden kann.

0K Abbrechen
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Dieselbe Filterung ist im Auswertungsmanager verfligbar, wobei die GeschoRdaten jeweils dem Endzustand
entsprechen.

Zoom auf Objekt

e - @ in Sw B A In ma.nchen FéI.Ien ist fes scI’Twierig, d.ie im Auswerturfg.smanag(.er
selektierten aktiven Objekte in der Zeichnung zu lokalisieren. Die

Funktion ,,Zoom auf Objekt” des Auswertungsmanagers ermoglicht das bequeme Finden des selektierten

Objekts auch bei sehr grolRen Projekten.

Loschen der Auswertungskonturen
Die beim Priifen von Auswertungskonturen erzeugten Flachen kénnen bequem Uber das Men geldscht
werden.
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Gelande
Gelande-Parameter x| Neuer Parameterdialog
vp B Die relativ umfangreiche und komplexe Parametermaske des Gelandes
Layer wurde Uberarbeitet und in ihrem Erscheinungsbild den anderen
aQ@ Objektparametermasken angepasst. Dadurch ist mehr Einheitlichkeit und
P m Ubersichtlichkeit gegeben. Zusammengehérige Parameter sind nun in drei
Starthhe: (] 0| m Register gegliedert: Allgemeine Generierungsparameter,
Text aufjeder | 1]Hoheniinie Darstellungsparameter und Hohenlinienparameter.
Winkel: A&
Haupthahenlinie: ¢ Einige Geldandeoptionen sind unabhdngig von den Objektparametern
Neberhsheniinie: 4% einstellbar (z.B. automatisches Aktualisieren) und werden deshalb
Tet e auBerhalb der Register angezeigt.
Kommastellen:
Frcugen ok |20 Darachig Stift Kantenfarbe
Der Stift fiir die Kantenfarbe ist unter den Darstellungsparametern jetzt frei
wahlbar.
[] Automatischer Update
Gelindeeinheiten m v Layer
@ Imporcinheiten  |m v Analog zu den anderen Objekten ist nun auch der Layer fiir das Geldnde in
- Abbrechen der Parametermaske wahlbar. Als Vorschlag wird der Layername Geldnde
angeboten.

Parametervorlagen

Ebenfalls analog zu den anderen Objekten ist nun auch das Speichern von Datensidtzen mit
Geldandeparametern moglich. Laden und Speichern unter frei wahlbaren Namen funktioniert gleich wie in
allen anderen Einstellmasken.

Vereinfachte Einstellung der Gelandeeinheiten

Es gibt nur noch eine einzige Einstellung fiir die Einheiten flir Anzeige _
[v] Automatischer Update

und Angabe von HOhenwerten im Geldnde. Diese Einstellung gilt
P . . . . L. Geldndeeinheiten m v
somit fir sdmtliche Hohenbeziige in der Parametermaske, sowie in

den Parametermasken fir Gelindemodifikationen, fiur die & Importeinheiten mor
Beschriftung der Hohenlinien und fir die Ausgabe der Kubatur.
Setzen Abbrechen

Seitliche Abstandswerte werden nach wie vor in den aktuellen

Einheiten angegeben. Um die Verstandlichkeit der zugeordneten
Einheiten der Eingabefelder zu vereinfachen, wird die Einheit nun neben allen Eingabefeldern dargestellt.

Geldndeimport

,Geldandedaten Lesen” ist jetzt auch liber das Meni Schnittstellen aufrufbar. Der Importdialog zeigt jetzt
auch die aktuellen Importeinheiten an und bietet die Moglichkeit, diese vor dem Import noch einmal zu
kontrollieren bzw. zu andern.
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Hohenangabe der Gelandekante/-flache

Gelandekante/flache x| Beider Gelaindemodifikation Gelandekante/-fliche war die Hohenangabe bisher
nur iber Hohenpunkte auf der Kontur moglich. Optional kann die Festlegung der
| Hohe fiir ebene Bereiche sehr einfach liber die Angabe eines fixen Héhenwerts

W erfolgen.

min, Breite (WJ: cm

At deEingabe [Hohenpuride. /| Hoéhe entlang einer Kontur vom Referenzgeldnde, sofern dieses festgelegt

Eine weitere Alternative bei der Art der Hohenangabe ist die Ubernahme der

wurde. Damit kann z.B. die Hohe entlang einer Grundstiicksgrenze definiert
werden. Das war bis dato nur fiir die AuBenbegrenzung des gesamten Gelandes

. moglich, die nicht notwendigerweise mit dem Grundstiick Gbereinstimmt.

[[] Gelandefarbe verwenden Eine Geléndeﬂéche

foden o= [ ignoriert in der Regel
alle  Hohenangaben
innerhalb der Kontur

I 0K || Setzen || Abbrechen |

und spannt das Innere mit einer Fillflaiche zu.
Eine neue Option zur Wahl des Typs 6ffnet die
Moglichkeit eine geschlossene Kontur nicht als
Geldndeflache, sondern als Geldndekante zu
betrachten. Die Kontur wird mit ihrer Art der
Hohenangabe quasi in das Geldnde eingepragt.
In diesem Fall entsteht keine Flache, damit ist
auch die Angabe von Farbe/Material nicht

moglich bzw. sinnvoll.

Schnittdarstellung des Referenzgeldndes

Die Schnittansicht stellt das Geldnde, so wie alle sichtbaren Objekte des Modells, geschnitten dar. In den
Geldandeparametern wurde bereits die Schnittschraffur ausgewahlt. In den Ansichtsparametern der
Schnittansicht kann neu festgelegt werden, ob auch das urspriingliche Gelande dargestellt werden soll. In
diesem Fall wird das Referenzgelande, sofern vorhanden, geschnitten und der Schnittverlauf mit dem frei
wihlbaren Stift/Linientyp in der Schnittansicht angezeigt.
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Schnittstellen

PNG

Beim Einfligen von Bitmaps in die Zeichnung steht jetzt auch das PNG Format zur J

Fleg

Y Y. ‘,\4‘ le@

Auswahl. Nicht nur der Import, sondern auch der Export von Pixelgrafiken kann
im PNG Format erfolgen.

© @
0@
©0qov

Auch Visualisierungsmaterialien konnen Texturen im PNG Format nutzen. Der

grofRe Vorteil bei PNG Bitmaps ist die Unterstlitzung von Transparenz. Zieht man eine PNG Datei mit
Transparenz per Drag und Drop in die Materialverwaltung wird automatisch ein Material angelegt und die
Bluescreen-Funktionalitat mit Nutzung des Alphakanals aktiviert.

PDF

Das Exportfenster ist nun in der GréRe verdnderbar und bietet dadurch mehr Ubersicht bei der Auswahl
der Ansichten. Zusatzlich wird die Ordnerstruktur von der Ansichtenverwaltung in das PDF-Export
Auswahlfenster ibernommen. Damit kann auch bei einer groRen Anzahl von Ansichten die Auswahl
Ubersichtlich getroffen werden.

Beim 3DPDF Export wird die Umbauplanungsinformation als eigene Gliederungsstufe bericksichtigt.

DXF/DWG
Die DXF/DWG Schnittstelle wurde mit der Unterstltzung bis zur AutoCAD Version 2017 wieder auf den
neuesten Stand aktualisiert.

SketchUp

SketchUp Bibliotheksteile konnen bis zur aktuellen Version 2017 in EliteCAD importiert werden. Auch der
Export von 3D Modellen unterstiitzt das neueste SketchUp Format. Beim Export wird die
Umbauplanungsinformation als eigene Gliederungsstufe beriicksichtigt.

IFC

Als langjahriges Mitglied von buildingSMART setzt b ’ | d . SMH RT
EliteCAD auf die kontinuierliche Weiter- U | | ng ®
entwicklung der IFC Schnittstelle. Besonders » International home of openBIM

erwdhnenswert ist die Erweiterung des IFC-Imports flr bisher nicht unterstiitzte Geometrien (z.B. flr
Bewehrungsstahl).

Im Zusammenhang mit den Erweiterungen fir die Umbauplanung wird beim IFC-Import und IFC-Export der
Objektstatus der Umbauplanung libernommen bzw. wieder auch exportiert. Zusatzlich kann beim Import
auch angegeben werden, ob Offnungen automatisch ausgefiillt werden sollen.

BCF

Bei der Zusammenarbeit mit Ihren Partnern sorgt die Unterstlitzung von BCF (BIM
Collaboration Format) fiir den reibungslosen Austausch von Informationen und ist parallel
zu IFC ein weiterer Meilenstein im BIM Prozess. Das BCF Format wird von der BuildingSmart

Organisation entwickelt und ist eine Datenschnittstelle zum vereinfachten Austausch von
Informationen wahrend der Zusammenarbeit bei einem Bauprojekt zwischen
verschiedenen Projektpartnern erginzend zu einem IFC Modell. Es ermdglicht eine modellbasierte
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Kommunikation zwischen verschiedenen Anwendern und informiert iber Status, Ort, Blickrichtung, Bauteil,
Bemerkung, Anwender und Zeitpunkt im IFC Datenmodell.

W7 BCF Manager X

~

0= &

Thema 45| [ [em|  Information ® Vorschau..

1 H1 Eingangsbereich
1 H1 Eingangsbereich i Ko et

1 H1 Eingangsbereich Stat i Gesthloiaen

2 H2+-3 Kamine Autor: BIM-Manager
Datum: 2017-04-17 23:55:18
Beschreibung: Beschreibung

Titel: 4-02 H2+3 Kamine

& (o
& SRR

Standpunkt || /|-

Kommentar:
Autor Erstelldatum Status Kommentar:
BIM-Manager | 2017-04-18 00:35:50 = Warnung Abstand Kamine und Dachflachenfenster prifen!
- Architektur 2017-04-18 00:36:49 | Information = Bei Mindesthche 100cm tber Dachhaut ist Abstand genehmigungsfahig!

In jenem Fall, wo alle Projektbeteiligten EliteCAD nutzen, ist die Moglichkeit zum Informationsaustausch
mittels BCF naturlich auch mit EliteCAD Modellen anstelle von IFC Modellen gegeben.

Punktwolken

Einheiten beim Import

Punktwolken sind oftmals ASCll-Dateien mit Koordinaten ohne Information (iber deren Einheiten. Der
Importdialog zeigt die Einheiten an, welche beim anstehenden Importvorgang fiir die Punkte verwendet
werden. Mit der Vorschau auf die ersten Zeilen kann — genau zum richtigen Zeitpunkt — die korrekte

Einstellung getroffen werden. CSV-import x

Trennzeichen Spaltenzuordnung Farbenzuerdnung
Farbe und Intensitat ® Leerzeichen Xeere Rot

. (O Tabulator
Manche Punktwolkendateien enthalten | o ... vobert Grar:
keine Farbinformation, manche g“’m = Tt Blow:
Benutzerdefiniert
enthalten RGB-Werte ZUu jedem Punkt. Beginne Import bei Zeile: : Farbauswahl RGB-Farben
Keine Farbe
Die Art der Farbinformation ist nun [imeoteirheten  [m A} Fiker RGE Farben
beim Import einstellbar, zusatzlich L T
. . i Dateivorschau: C\Drawings\peintcloud_og1_3.ASCIL

steht auch die Einstellung , Intensitat

Zelle  X-Wer Y-Wert Z\Wert R-Wert G-Wert B-Wert 2

-17.358... -8.8883.. 1.35377.. 0.682353 0.64705% 0.584314 0.683141 0730254  0.006928
-17.429... -8.8326.. 1.39777.. 0.556863 0517647 0470588 0625053 0775878 -0.0855...
S17.410.. -8.8464..  1.40282. 0.592157 0.556863 0.505882 0636072 0.769832 -0.0526...
-17.362... -8.8844.. 1.44038.. 0.67451  0.643137 0588235 0700135 0713999 0.004159
-17.387... -8.8632.. 1.42787.. 0.647059 0.611765 0.545098 (.666730 0745004 -0.0208...
-17.240... -8.9981.. 1.28148.. 0737255 0713725 0.670588 0739501 0.670576 0.058873
-17.097.., -6.0424..  1.23175.. 0701961 0.670588 0.615686 0.739701 0.671290 0.047033
-17.205...  -9.0337.. 1.243R7.. 071747 0.AON196  (.A35294  (0.74D9DA  N.AROSZAE  N.N52220 &7

zur Verfiigung.

Spaltenerkennung

Koordinaten, Farben und Intensitat
sind die wichtigsten Eigenschaften, die
spaltenweise in einer Abbrechen
Punktwolkendatei abgelegt sind. Eine
automatische Erkennung versucht das richtige Trennzeichen zu erkennen und ordnet die Spalten, wenn

Woee =@ o s W

=

moglich, den zu lesenden Daten zu. Im Idealfall werden alle Spalten auf Anhieb erkannt, sodass nach dem
Offnen des Importdialogs lediglich die Bestitigung zum Lesen notwendig ist.
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